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DESCRITIVO TÉCNICO DA ARENA 3

ESPAÇO Espaço com 216m² de área com capacidade para um público de 250 pessoas (150 pax na plateia inferior, composta por cadeiras pretas + 100 pax no Mezanino, mobilado com sofás, poltronas e banquetas). O espaço será utilizado para as finais dos campeonatos de Fortnite 

e Just Dance.

Hado – TecnoSport: Mais adentro do galpão teremos o Hado, esporte tecnológico que traz o exercício físico aliada a realidade aumentada, atendendo mais de 720 pessoas em 8 horas, nesta modalidade os jogadores disputam entre times formados por 3 competidores cada. Cada 

participante usará um óculos de realidade aumentada e um controle no pulso que permite criar elementos de ataque e defesa semelhante a uma “queimada”, só que virtual.

Iluminação: Iluminação profissional de alto padrão, montada em grid fixo, especialmente configurada para shows e jogos eletrônicos, programada de forma a não interferir na jogabilidade.

Áudio e Vídeo: Equipamentos de áudio para captação do som do show ao vivo e do público local, contemplando uma variedade de microfones e in-ear profissionais, além de PAs, monitores e caixas de som de alta qualidade.  Equipamentos de vídeo para captação do show em 

múltiplos ângulos, em qualidade 1080-60P, atendendo especificações técnicas individuas que cada um dos jogos exige. Conversores e monitores de vídeo para transmissão em grande variedade de modalidades e plataformas. Captação de imagens dos talentos e jogadores no palco, 

além do público no local, seguindo o padrão internacional de transmissão de campeonatos profissionais de eSports.

Comunicação: Sistema de comunicação interna da equipe técnica e operacional na Arena durante evento sem fio e especialmente configurada de forma a não ocorrer interferência na transmissão do evento.

Casters: As transmissões dos casters (narradores), tanto de Fortnite quanto de Just Dance, serão realizadas a partir de um estúdio exclusivo para cada modalidade, sendo estes equipados com tecnologia de chroma-key e equipamentos de áudio, vídeo e iluminação profissional de 

alta qualidade para a recepção do público local e transmissão de eventos do porte.

Painel de LED: Total de 27,5 m² de LEDs divididos em múltiplos send Cards para cada lateral e para o telão central, com Resolume, para transmissão simultânea do gameplay das partidas, identificação dos jogadores e comunicação visual do evento para o público local e para a 

transmissão.

eCopa 2023 - Olympic Esports Series, um marco revolucionário na convergência entre esportes eletrônicos e o espírito olímpico. Com grande entusiasmo, a APREL se orgulha de apresentar este projeto inovador que envolve competições digitais de todo o mundo em uma competição de excelência e fair 

play. Ao cruzar a fronteira virtual, celebramos a diversidade e a paixão que unem as comunidades até as nações. Juntos, elevaremos os jogos eletrônicos a um novo patamar, moldando o futuro do esporte e promovendo valores olímpicos em cada clique, em cada jogo. A jornada começa aqui, na eCopa 

2023, onde o palco é digital, a competição é intensa e a busca pela grandeza é eterna. A APREL e a SEME deram início nesta jornada com os primeiros eventos de jogos eletrônicos do município, mas desta vez, escreveremos um capítulo específico na saga dos esportes do futuro.

A jornada para essa realização épica da APREL em busca de tecnologia à altura da Olympic Esports Series, promovida pela SEME e a Prefeitura de São Paulo, vai além de oferecer uma plataforma de jogos mundiais, também compartilha da experiência de proporcionar uma excepcional aos jogadores 

digitais.

Estamos entusiasmados em destacar nossa parceria com a SEME, que nos apresenta uma proposta com espaços físicos com ambientes inspiradores para a competição e a participação de qualquer pessoa que tenha interesse em participar do evento. A APREL, como detentora da tecnologia, está pronta 

para inaugurar uma nova era de esportes eletrônicos olímpicos, unindo a paixão pelo jogo com a busca pela grandeza.

Prepare-se para testemunhar a fusão perfeita entre tecnologia de ponta e o espírito olímpico na eCopa 2023 - Olympic Esports Series. A contagem regressiva começou e estamos ansiosos para compartilhar esta jornada inovadora com todos vocês.

DESCRITIVO GERAL

Espaço Disponibilizado na proposta comercial.

Espaço com 1.600m² de área com infraestrutura completa e capacidade de receber eventos, além de produzir, distribuir e fazer a transmissão de conteúdo.

Conta com uma Arena Gamer com estrutura para campeonatos (PC, consoles ou mobile), eventos e pré-estreias, com camarins e áreas vip e mais 6 estúdios profissionais com equipamentos de última geração – sendo 3 com chroma key, 1 com vista panorâmica e 1 modular, que se transforma em 2.

O espaço dispõe de:

•Luz ambiente em todas as áreas;

•Internet Wi-Fi com 3 links dedicados;

•Gerador para backup de energia.

PROPOSTA

Nosso projeto tem como objetivo proporcionar acesso aos esportes eletrônicos e inspirar jovens a explorar novos horizontes. Através de competições, buscamos mostrar a possibilidade de uma carreira profissional nos jogos.

O nosso Gamer Truck levará mais de 160 horas de entretenimento em três modalidades diretamente nas comunidades. Isso será uma experiência incrível para aqueles que desejam apenas desfrutar do melhor que os esports têm a oferecer e, ao mesmo tempo, uma fonte de inspiração para aqueles que 

almejam alcançar o estrelato como jogadores profissionais, competindo em grandes finais.

Com este projeto, estamos empenhados em proporcionar oportunidades nas comunidades. Nosso Gamer Truck estará em funcionamento cinco dias por semana durante 30 dias, sendo que 20 deles estarão abertos ao público. Isso significa que temos capacidade de atender mais de 10 mil pessoas durante 

a primeira fase.

03 - OBJETO: Descrição do objeto da parceria, devendo demonstrar o nexo entre as atividades propostas e as metas a serem atingidas;

Plano de Divulgação

Descrição do projeto

Telefone

Carlos Alberto Fernandes

Endereço do responsavel Técnico E-mail

Rua Mauricio de Oliveira, 170, ap. 38B silviosipliano@gmail.com

02 - DESCRIÇÃO DO PROJETO: Descrever o projeto proposto para a parceria entre a PMSP/SEME e a Entidade proponente;

Nome do Projeto Modalidade/Lote Período de Execução

O plano de comunicação indicado será pela plataforma de mídia móvel. A mídia móvel já se consolidou como uma das formas mais eficazes de se conectar com o público jovem e os gamers.

Em nosso plano de mídia, estamos planejando entregar um total de 10 milhões de impressões por meio de diferentes formatos, como Display, Rich Media, Notifications Ads e Playable Ads. Nossa abordagem envolverá peças criativas, incluindo estáticas e vídeos, todas projetadas com a linguagem 

característica dos gamers, com o objetivo de alcançar a melhor Taxa de Cliques Possível (CTR).

Este plano de comunicação será dividido em duas fases distintas:

Fase 01 - Engajando a Comunidade Local:

Nesta fase inicial, nossa estratégia de comunicação tem como alvo principal os jovens da comunidade local. Queremos convidá-los a conhecer o nosso Gamer Truck e a participar ativamente das classificatórias da E-Copa. Para atingir esse objetivo, aproveitaremos a segmentação por geolocalização, o 

que nos permitirá direcionar nossas mensagens diretamente para os jovens que residem ou frequentam a área onde o Gamer Truck estará operando. Isso garantirá um alcance direto e relevante, aumentando a probabilidade de adesão à nossa proposta.

Fase 02 - Promovendo a E-Copa 2023:

Na segunda fase do nosso plano de comunicação, nosso foco estará em atrair o público para o evento presencial e espectadores para a transmissão ao vivo da E-Copa 2023. Nossa abordagem será altamente segmentada, com base nos perfis de consumo dos jogos que fazem parte da competição, 

incluindo Fortnite, Just Dance e Grand Turismo. Iremos direcionar nossas mensagens e anúncios para os públicos que têm interesse específico nesses jogos, garantindo que a promoção da E-Copa seja direcionada aos entusiastas e fãs mais dedicados. Isso aumentará a probabilidade de uma audiência 

engajada e entusiasmada durante a transmissão ao vivo.

Objetivo Geral

O objeto geral consiste na elaboração de um campeonato evento esportivo inovador no circuito de esportes eletrônicos, com caráter competitivo e recreativo para toda população, com pontos físicos distribuído pelas 5 (cinco) regiões da cidade de São Paulo e oferecido também para participação virtual ao 

longo de 30 dias com as finais presenciais. Em harmonia com os valores olímpicos, tendo como base os jogos indicados pelo COI na “Olympic Esports Series”.

Objetivos Especificos

•Evento 100% gratuito para os participantes e ao público presente;

•Públio alvo aberto a todos que queiram participar;

•Aproximar os jovens da prática esportiva;

•Aproximar diferentes gerações (faixas etárias) por meio da prática esportiva; 

•Promover uma competição inclusiva, em que não haja diferenciações de gênero, de idade e de renda;

•Promover o espírito competitivo saudável e amistoso;

•Promover valores olímpicos e saudáveis no campo dos e-sports;

•Inserir a cidade de São Paulo no universo competitivo dos games, aproximando a cidade do mercado de games e da tecnologia;

•Inserir a cidade de São Paulo e o Brasil no cenário das competições olímpicas de e-sports, incentivando potenciais atletas olímpicos;

•Apresentar, por meio da prática esportiva, as formas saudáveis e instrutivas que os games podem oferecer à população;

•Ofertar eventos/atividades gratuitos à população;

•Ofertar um campeonato com finalistas e prêmios aos vencedores;

•Ofertar entretenimento esportivo aos telespectadores.

•Garantir que as atividades e eventos sejam devidamente divulgados e tenham a presença da população, evitando a promoção de eventos esvaziados com desperdício de recursos públicos; 

•Retorno positivo da mídia para imagem da Secretaria Municipal de Esportes e Lazer enquanto órgão público promotor de atividades de lazer e esportes, fortalecendo a adesão aos programas implementados pela pasta.

Local de Execução Endereço

Valor Concedente Valor Proponente Valor Patrocinador Total do Projeto

R$ 4.971.900,00 R$ 0,00 R$ 0,00 R$ 4.971.900,00

•Zona Leste: CEU Agua Azul 

•Zona Norte: CEU Jardim Paulistano 

•Zona Oeste: CEU Uirapuru 

•Zona Sul: CEU Paraisópolis 

•Centro: Final

•	CEU Agua Azul - Av. dos Metalúrgicos, 1300 - Cidade Tiradentes, São Paulo - SP, 08471-000

•	CEU Jardim Paulistano – Rua Aparecida do Taboão SN Jardim Paulistano, São Paulo - SP 02814-000

•	CEU Uirapuru – Rua Nazir Miguel 849 – Jardim Joao XXIII, São Paulo – SP 05570 – 030

•	CEU Paraisópolis – R. Dr José augusto de Souza e Silva S/N Jardim Parque Morumbi, São Paulo OS – 05712-040

•	Final Presencial - R. Palmorino Mônaco, 700 – Brás, São Paulo - SP, 03043-000

RG CPF

PLANO DE TRABALHO

01 - IDENTIFICAÇÃO DO OBJETO/ENTIDADE PROPONENTE

Objeto da Parceria (Nome do projeto) Mês e Ano Execução

Execução do Programa E-copa (E-Copa 2023)
28.01.2024 – Encerramento com Grande Evento das Finais 

Presenciais

Endereço da Entidade Bairro CEP Municipio

Rua Guiratinga, 471 Chácara Inglesa 04141-000 São Paulo - SP

Nome do Responsavel Técnico do Projeto CREF Telefone

Silvio Sipliano da Silva 011186-G/SP (11)97169-8068

Nome do Dirigente Responsavel

E-Copa 2023 e-sports

17.12.2023 – Início da circulação do Gamer Truck

24.12.2023 à 01.01.2024 recesso

02.01.2024 à 22.01.2024 – Retomada e Término da circulação do Gamer Truck

23.01.2024 à 27.01.2024 – Organização do chaveamento dos campeonatos presenciais

28.01.2024 – Encerramento com Grande Evento das Finais Presenciais.

Horario da Execução Forma de Execução / Sistema de Disputa

Funcionamento Gamer Truck

Período de circulação 

Comunidade 1: 17.12.2023 à 23.12.2023

Comunidade 2: 02.01.2024 à 08.01.2024

Comunidade 3: 09.01.2024 à 15.01.2024

Comunidade 4: 16.01.2024 à 22.01.2024

Nos horários das 09h00 às 17h00

Evento de Encerramento

Data 28.01.2024

Das 09h30 às 18h00

Nome da Entidade Proponente CNPJ Telefone

APREL - Associação Paulistana de Recreação Esportes e Lazer 01.237.881/0001-21 (11)94615-1011

O Gamer Truck levará mais de 160 horas de entretenimento em três modalidades diretamente nas comunidades. Funcionará com cinco dias por semana durante 30 dias, sendo que 20 

deles estarão abertos ao público. Isso significa que temos capacidade de atender mais de 10 mil pessoas durante a primeira fase. E os classificados farão as finais no evento presencial 

que também disponibilizará arenas free play para o público.

FORTNITE: Para gerar competitividade e torcida entre as comunidades participantes, classificaremos o melhor tempo de cada comunidade e a partir daí, os outros 12 melhores tempos no 

ranking geral. Isso é necessário para nivelar os participantes e gerar um campeonato com mais equidade. O player que não conseguir terminar o circuito em até 15 minutos, será 

desclassificado. Com isso, 16 players serão classificados para as Finais Presencial.

JUST DANCE: Durante as classificatórias, a nota de cada participante (que é dada pelo jogo) será registrada e com isso, 64 jogadores serão classificados para o Campeonato Presencial. 

Neste caso, tempo ainda a possível interferência do juiz, que pode identificar qualquer tentativa de burlar o sistema de pontuação do jogo. Para Just Dance, classificaremos as 4 melhores 

notas de cada comunidade e a partir daí, as 48 melhores notas na classificação geral definirão os finalistas.

GRAND TURISMO: Durante as classificatórias, registraremos os tempos de volta de cada piloto, da mesma forma que acontece em competições oficiais. Os 2 melhores tempos de cada 

comunidade e mais os 28 melhores tempos na classificação geral irão compor os finalistas no evento presencial.

15.548.339-0 042.427.638-08 (11)94615-1011

Banco Agência Conta Corrente Site ativo E-mail

Banco do Brasil 2807-0 61721-0 www.aprel.org.br diretoria@aprel.org.br
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Credibilidade e Engajamento: Influenciadores e atletas de renome trazem consigo uma base de fãs leais que definem em suas opiniões e recomendações. Quando eles se envolvem com o programa da SEME, sua variedade pode ser limitada para o evento, aumentando a confiança 

dos participantes e espectadores. Além disso, o engajamento que esses influenciadores geram nas redes sociais pode criar uma interação mais dinâmica entre os participantes e o evento.

Atrair Novos Públicos: A colaboração com influenciadores e atletas de diferentes nichos esportivos, incluindo e-sports, pode atrair públicos que possivelmente não estavam envolvidos em eventos esportivos tradicionais. Isso expande a base de participantes e fãs do projeto, 

tornando-o mais inclusivo e diversificado.

Promoção e Conteúdo Criativo: Influenciadores e atletas têm experiência em criar conteúdo cativante e criativo nas plataformas digitais. Eles podem produzir vídeos, específicos ao vivo, postagens em redes sociais e outros tipos de conteúdo que promovam o evento de maneiras 

únicas e interessantes. Isso ajuda a criar antecipação e excitação em torno do circuito de esportes eletrônicos.

Interação Direta com Fãs: A interação direta entre influenciadores/atletas e seus fãs pode ser uma maneira poderosa de envolver o público-alvo do evento. Eles podem realizar sessões de perguntas e respostas, competições, enquetes e outras atividades interativas que envolvem os 

participantes e criam uma sensação de comunidade em torno do projeto.

Desenvolvimento de Parcerias Duradouras: A colaboração com influenciadores e atletas não precisa ser um esforço único. Estabelecer parcerias com essas personalidades pode permitir que a SEME crie uma presença constante nas redes sociais e nas comunidades de fãs, 

mantendo o interesse e a conscientização sobre seus programas ao longo do tempo.

INSCRIÇÃO

A inscrição para o evento será realizada de forma presencial no Gamer Truck ao longo dos 20 dias de atendimento, bem como no dia do evento de encerramento. É importante ressaltar que a inscrição é totalmente gratuita para todos os interessados. No entanto, a participação 

está condicionada ao preenchimento da simples ficha de inscrição, que corresponde à meta exigida no projeto.

PÚBLICO ALVO

O projeto busca acolher e envolver todas as pessoas interessadas em participar, estabelecendo um ambiente de igualdade e diversidade. Sua essência é construída sobre a finalidade de promover a inclusão social e fomentar conexões positivas entre os participantes.

Tendo como alicerce esses valores fundamentais, o projeto visa eliminar barreiras e estabelecer acessibilidade plena para pessoas com deficiência ou mobilidade reduzida. A infraestrutura, as atividades e todas as etapas do projeto serão projetadas e inovadoras para garantir que 

todos possam participar de maneira plena e significativa, independentemente de suas capacidades físicas.

DESCRITIVO TÉCNICO DA ARENA 3

ESPAÇO Espaço com 216m² de área com capacidade para um público de 250 pessoas (150 pax na plateia inferior, composta por cadeiras pretas + 100 pax no Mezanino, mobilado com sofás, poltronas e banquetas). O espaço será utilizado para as finais dos campeonatos de Fortnite 

e Just Dance.

Hado – TecnoSport: Mais adentro do galpão teremos o Hado, esporte tecnológico que traz o exercício físico aliada a realidade aumentada, atendendo mais de 720 pessoas em 8 horas, nesta modalidade os jogadores disputam entre times formados por 3 competidores cada. Cada 

participante usará um óculos de realidade aumentada e um controle no pulso que permite criar elementos de ataque e defesa semelhante a uma “queimada”, só que virtual.

Iluminação: Iluminação profissional de alto padrão, montada em grid fixo, especialmente configurada para shows e jogos eletrônicos, programada de forma a não interferir na jogabilidade.

Áudio e Vídeo: Equipamentos de áudio para captação do som do show ao vivo e do público local, contemplando uma variedade de microfones e in-ear profissionais, além de PAs, monitores e caixas de som de alta qualidade.  Equipamentos de vídeo para captação do show em 

múltiplos ângulos, em qualidade 1080-60P, atendendo especificações técnicas individuas que cada um dos jogos exige. Conversores e monitores de vídeo para transmissão em grande variedade de modalidades e plataformas. Captação de imagens dos talentos e jogadores no palco, 

além do público no local, seguindo o padrão internacional de transmissão de campeonatos profissionais de eSports.

Comunicação: Sistema de comunicação interna da equipe técnica e operacional na Arena durante evento sem fio e especialmente configurada de forma a não ocorrer interferência na transmissão do evento.

Casters: As transmissões dos casters (narradores), tanto de Fortnite quanto de Just Dance, serão realizadas a partir de um estúdio exclusivo para cada modalidade, sendo estes equipados com tecnologia de chroma-key e equipamentos de áudio, vídeo e iluminação profissional de 

alta qualidade para a recepção do público local e transmissão de eventos do porte.

Painel de LED: Total de 27,5 m² de LEDs divididos em múltiplos send Cards para cada lateral e para o telão central, com Resolume, para transmissão simultânea do gameplay das partidas, identificação dos jogadores e comunicação visual do evento para o público local e para a 

transmissão.

Equipamentos para jogadores no Galpão

Para atender os jogadores nesta final teremos 6 posições no palco com consoles apropriados e simuladores profissionais de corrida com cockpit personalizado e monitores gamers curvos especializados em jogos de automobilismo para o evento de Gran Turismo.

Casters

Os casters (narradores) da final de Gran Turismo ficarão em um estúdio de chroma-key, com equipamento audiovisuais e iluminação especializados em transmissões de games e eSports, captação e transmissão de conteúdo gamer localmente e pela internet.

Sala de Controle de Transmissão (Broadcast)

Para a operação do jogo e transmissão ao vivo, será montado uma Sala de Controle de Transmissão que atenderá exclusivamente o espaço, seguindo os mesmos padrões de configuração técnica e operacional da Sala de Controle (que operará a Arena).

Áudio e Vídeo

Para a transmissão do show neste espaço do evento contaremos com equipamentos de captação e transmissão do áudio do show e público local, como microfones, PAs e caixas de som; e equipamentos de vídeo (câmeras, tripés etc.) para captação dos talentos e jogadores no palco 

em múltiplos ângulos e do público na audiência.

Iluminação

Iluminação profissional para o palco e demais espaços do galpão será montada em estrutura de boxtruss. Iluminação profissional e da alta qualidade configurada especificamente para transmissão de shows e eventos gamers ou de eSports, respeitando as necessidades técnicas 

para a jogabilidade exigidas pela publicadora de cada jogo individualmente e compatível com eventos internacionais de eSports.

Comunicação

A equipe operacional também utilizará neste espaço um sistema de Comunicação interna especialmente configurado para evitar interferências na jogabilidades e transmissão.

Internet

O espaço conta com a mesma configuração de internet da Arena, com 3 links dedicados de alta capacidade e redundâncias múltiplas, ideal para a transmissão de eventos de games e eSports em tempo real.

ESTRUTURA DISPONIBILIZADA PARA AS ARENAS

Painel de led - locação de painel de Led com 220m2 P3 para instalação na arena do evento de encerramento.

Sonorização - Locação de equipamento de sonorização com potencia suficiente para total da área de 3.000 m2 com qualidade para as informações transmitidas.

Palco - locação de estrutura de palco com dimensão 6 x 7,5 x 1,30 de altura, chapeado com madeira e forração, escada lateral e guarda corpo.

Arquibancada - locação de 22,5 mts de arquibancada, sendo 7,5 mts com 6 degraus e 15 mts com 3 degraus, com guarda corpo lateral e suporte para comunicação visual.

Box truss - locação de estrutura de box truss para colocação de LED´s, caixas de som, iluminação e comunicação visual.

Tenda - locação de cobertura para 500m2,  em estrutura metálica, fechamento superior e em algumas partes das laterais, sistema de travamento com estacas e pesos.

Tenda - locação de cobertura 5 x 5,  em estrutura metálica, fechamento superior e  laterais.

Piso easyfloor - locação de piso especial para o espaço da tenda de 500 m2 para controle de chuva, cabos e maior segurança do público.

Banheiro Químico - locação de 25 unidades de banheiro químicos para atender ao público presente no evento.							

Iluminação - locação de equipamento de iluminação para cenografia, espaço geral, 2 palcos e broacast em área de 3.000 m2.

Containers - locação de containers para espaço GRAN TURISMO, incluindo transporte.

Jogos - Espaço Just Dance - locação de equipamento de Just Dance para interatividade do público presente contendo duas plataformas de dança simultâneas, que podem atender até 4 players simultaneamente cada, uma vez que as notas são computadas individualmente.

Jogos - Espaço Free play - locação de equipamento para 24 estações com PCs de última geração e monitores gamers, instalados com os melhores jogos da atualidade, periféricos (mouse, teclado e headsets) com padrão profissional e cadeiras gamers.

Jogos - Espaço Gran Turismo - locação de equipamento para atender os jogadores nesta final, teremos 6 posições no palco com consoles apropriados e simuladores profissionais de corrida com cockpit personalizado emonitores gamers curvos especializados em jogos de 

automobilismo para o evento de Gran Turismo.

Jogos - locação de equipamento para o campeonato de Just Dance - final, contendo plataforma de dança simultâneas, que podem atender até 4 players simultaneamente.

Ambulância - Locação de 02 Ambulâncias para remoção e 01 ambulância UTI e montagem de posto médico no local do evento.

Equipamentos para jogadores na Arena

Computadores e monitores gamers de última geração, com configuração específica para a competição de Fortnite, no padrão de campeonatos internacionais e seguindo as especificações técnicas da publicadora, dispostos em duas bancadas no palco, com 5m de comprimento 

cada; e Consoles e equipamentos técnicos, além de espaço no palco para dança com 15 m² para a competição final de Just Dance.

DESCRITIVO TÉCNICO DO ESTÚDIO 5

Espaço com 156m² de área com capacidade para um público de 60 pessoas em plateia composta por cadeiras pretas.

Iluminação

Iluminação profissional de alto padrão, montada em grid fixo, para ativação gamer no espaço e especialmente configurada para não interferir negativamente em conteúdo gamer.

DESCRITIVO TÉCNICO DO BROADCAST (SALA DE CONTROLE / HOUSE MIX)

Espaço para controle técnico e operacional do venue e das transmissões dos jogos, composto por dezenas de equipamentos técnicos de última geração, como controladores de vídeo, computadores e conversores, apropriados para a transmissão de campeonatos gamers e shows ao 

vivo. Nesse espaço atuam coordenadamente e simultaneamente mais de 25 profissionais.

Computadores e processadores configurados especificamente para a operação e gerenciamento in-game de partidas de diferentes jogos, seguindo o padrão de campeonatos internacionais e eSports, assim como as especificações técnicas de cada jogo.

Possui softwares abrangentes desenvolvidos para a execução de recursos gráficos em movimento em tempo real, oferencendo suporte total a fluxos de trabalho 2D e animações 3D com ativos de mídia dos aplicativos de design mais populares da atualidade.

Equipamentos para processamento de LED com Resolume, atendendo tanto necessidades para transmissão de eventos quanto especificações técnicas de jogabilidade.

Processamento de áudio em Sistema Dante, configurado especificamente para transmissão de games com excelência. Áudio gravado em multi-track.

Equipamentos de Encoders, especialmente configurados para operar a transmissão em tempo real e em alta qualidade para games.

PCs com placa de vídeo topo de linha e monitores de 25” com 240Hz para operacional técnico de transmissão e Specs (operação in-game).

LOCAIS DE REALIZAÇÃO

A proposta deste plano trabalho consite na visitação do Game Truck em 5 locais diferentes da Cidade de São Paulo: Centro, Zona Leste, Zona Oeste, Zona Norte e Zona Sul; focalizando as regiões de maior vulnerabilidade social e com pouca oferta de atividades durante o período de 

30 dias, com atendimento na semana de quarta a domingo.

Analisamos o conteúdo apresentado no item 5.3. do Edital, que aponta para a flexibilidade da SEME em modificar os locais de forma unilateral, caso haja uma demanda pública urgente. Importante ressaltar que essa mudança não acarretará em aumento de despesas para a OSC. 

Isso contribui para promover um diálogo sólido entre as entidades governamentais e a sociedade civil, essencial para otimizar o progresso do projeto em questão.

Como Proposta para Pontos de Atendimentos na realização do projeto:

Sul: CEU Paraisópolis – R. Dr José augusto de Souza e Silva S/N Jardim Parque Morumbi, São Paulo OS – 05712-040

•	Zona Oeste: CEU Uirapuru – Rua Nazir Miguel 849 – Jardim Joao XXIII, São Paulo – SP 05570 – 030

•	Zona Norte: CEU Jardim Paulistano – Rua Aparecida do Taboão SN Jardim Paulistano, São Paulo - SP 02814-000

•	Zona Leste: CEU Agua Azul - Av. dos Metalúrgicos, 1300 - Cidade Tiradentes, São Paulo - SP, 08471-000

•	Centro: Evento Presencial - R. Palmorino Mônaco, 700 – Brás, São Paulo - SP, 03043-000

DIVULGAÇÃO PRÉVIA DO EVENTO

A APREL reitera o seu compromisso inabalável com o edital, garantindo a execução plena do programa em 2023, com a alocação completa dos recursos disponíveis. Esta inclusão abrange a destinação de aproximadamente 10% do montante para ampliar a participação dos 

municípios, otimizando a divulgação prévia dos eventos.

INFLUENCIADORES E ATLETAS DE MODALIDADES ESPORTIVAS

A importância dos influenciadores e atletas de modalidades esportivas, incluindo os e-sports, em projetos como o Programa de Circuito de Esportes Eletrônicos da SEME (Secretaria Municipal de Esportes) é indiscutível. Eles desempenham um papel fundamental na divulgação, 

interação e sucesso desses eventos, trazendo uma série de benefícios que são oferecidos para o crescimento e reconhecimento da iniciativa. Aqui estão algumas maneiras pelas quais influenciadores e atletas terão participação no projeto:

Amplificação da Visibilidade: Influenciadores e atletas populares têm um alcance significativo nas redes sociais e plataformas de streaming, o que permite que eles alcancem um público vasto e diversificado. Ao envolvê-los no projeto, a SEME poderá aproveitar essa visibilidade para 

alcançar um público mais amplo e atingir pessoas que talvez não tenham conhecimento do evento.

Ao acolher um público diversificado e ao criar um ambiente que celebra as diferenças individuais, o projeto visa a transcender limitações e a criar uma comunidade coesa, que compartilhe experiências enriquecedoras e crie laços duradouros. A sua natureza inclusiva não apenas 

contribuirá para a promoção da igualdade, mas também enriquecerá o projeto com perspectivas diversas, incentivando o entendimento mútuo e a cooperação entre os participantes.

O projeto tem como objetivo primordial reunir pessoas de todas as esferas da vida, independentemente de características como gênero, idade ou renda. Com ênfase na inclusão e na acessibilidade, ele se propõe a ser um espaço de participação ativa, onde todos se envolvem, 

contribuem e se conectam de maneira positiva, formando uma comunidade interativa e unida em torno do espírito colaborativo e da celebração das capacidades individuais.

PROGRAMAÇÃO

17.12.2023 – Início da circulação do Gamer Truck

24.12.2023 à 01.01.2024 recesso

02.01.2024 à 22.01.2024 – Retomada e Término da circulação do Gamer Truck

23.01.2024 à 27.01.2024 – Organização do chaveamento dos campeonatos presenciais

28.01.2024 – Encerramento com Grande Evento das Finais Presenciais.	

CRONOGRAMA 28.01.2024

Countdown inicia as 10h00, que é possível verificar no quadro a seguir com toda a programação identificada por Arena.
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Preencher – incluir todo detalhamento necessário 

PARCERIA TECNOLÓGICA - A Associação APREL tem sido uma das principais instituições no setor de tecnologia, e sua parceria com parceiros tecnológicos tem gerado um fator chave para o sucesso de muitos projetos. Essas parcerias permitem que a APREL acesse recursos especializados e 

conhecimentos técnicos de outras empresas, para ajudá-la a criar soluções inovadoras e de alto desempenho.

Um dos principais benefícios da parceria da APREL com parceiros tecnológicos é a combinação de conhecimentos e habilidades. A APREL tem uma equipe altamente qualificada e experiente, mas, ao colaborar com outras empresas de tecnologia, pode expandir sua expertise e garantir que seus projetos 

sejam acompanhados com o mais alto nível de qualidade. Além disso, essa colaboração também pode fornecer novas perspectivas e insights valiosos, que podem ajudar a APREL a encontrar soluções mais criativas e eficazes para problemas complexos. Outra vantagem da parceria com parceiros 

tecnológicos é o acesso a recursos e tecnologias avançadas. Como as empresas de tecnologia muitas vezes investem em pesquisa e desenvolvimento para criar novas tecnologias, e o APREL pode se beneficiar desses recursos ao trabalhar em conjunto com elas. Isso permite que a APREL crie 

soluções mais inovadoras e eficientes, e também possa se manter atualizada com as tendências e tecnologias emergentes. Por fim, uma parceria com parceiros tecnológicos pode aumentar a eficiência e reduzir o tempo de desenvolvimento de projetos. Com o suporte de outras empresas de tecnologia, a 

APREL pode dividir o trabalho em diferentes etapas e delegar tarefas específicas a cada parceiro. Isso permite que o projeto seja desenvolvido mais rapidamente, sem comprometer a qualidade. Em resumo, a parceria da APREL com parceiros tecnológicos é um fator importante para o sucesso de seus 

projetos de tecnologia. Essa colaboração permite que a APREL acesse recursos especializados e tecnologias avançadas, expanda sua expertise e crie soluções inovadoras e de alta qualidade. Não há dúvida de que a APREL continuará a se destacar no setor de tecnologia, graças à sua parceria com 

parceiros tecnológicos de renome.

PARCERIA DE SUCESSO EM EVENTOS REALIZADOS

A parceira BBL é uma empresa one-stop-shop especializada em games e eSports que, com amplo conhecimento do setor, oferece expertise na aproximação de marcas com o público gamer, criando conexões genuínas por meio de ações estruturadas, projetos tailor made, soluções de negócios, criação de 

produtos e eventos proprietários. A BBL também cria valor para endêmicos, como publicadoras, times profissionais, influenciadores e atletas desenvolvendo produtos que atraem o público gamer de forma orgânica.  

●Temos uma visão 360º do mercado e trabalhamos juntos com todos os stakeholders para atingir um cenário mais amplo, inclusivo e economicamente sustentável para todos.

●Somos experts em criar conexões reais com os gamers. Identificamos tendências e geramos engajamento com consumidores on e offline.

●Temos soluções proprietárias de marketing e soluções co-criadas junto a agências, plataformas de mídia e criadores de conteúdo.

●Recordista da América Latina em audiência, com mais de 22 milhões de visualizações únicas num evento de eSports.

●Primeira empresa do mundo a realizar um campeonato Battle Royale para o jogo COD: Warzone.

●Proprietária da maior Arena de eSports permanente na modalidade de Battle Royale da América Latina.

Marcas atendidas: mais de 50, entre elas: Claro, Mercedes, Burger King, Ambev, Netflix, Next, AT&T, Fanta, Nike, Intel, Dell, Red Bull, Logitech, Motorola, O Boticário e outros.

Publicadoras atendidas: dezenas, incluindo, mas não se limitando à Garena, Riot, Sony, Activision/Blizzard, Microsoft, Ubisoft, Take Two, Tencent, Epic, Electronic Arts, Krafton, Konami e mais.

A BBL tem mais horas de transmissão ao vivo de e-Sports que todos os seus concorrentes diretos somados. Com mais de 10 mil horas de conteúdo transmitido ao vivo, desde 2019, a BBL é a maior empresa do segmento em criação de conteúdo gamer e e-Sports na América Latina. Nossa experiência 

torna possível oferecer a mais alta qualidade e segurança em todos os nossos serviços, de broadcast a league ops, de criação a produção.

Em 2019, pela primeira vez no Brasil, criamos um mapa exclusivo dentro do jogo Fortnite. A campanha “É mais sabor, é nível Fanta” foi um sucesso e atingiu um público amplo e engajado. Diversos streamers participaram da ação, que atingiu 50.000 pessoas.

A BBL tem o know-how e a expertise em promover grandes eventos, mesclando o mundo virtual e gamer com interações no mundo real, promovendo feiras, campeonatos, shows e festivais. Quando falamos em música, a BBL já promoveu, em seus eventos, shows para MC Guimé, JotaPê, Gal Costa, 

Batalha da Aldeia, Marcelo D2, Rael, Lucas Carlos, Qualy, entre outros.

Experiência Profissional (experiências profissionais para a execução do objeto proposto)

A BBL é uma empresa one-stop-shop especializada em games e eSports que, com amplo conhecimento do setor, oferece expertise na aproximação de marcas com o público gamer, criando soluções óbvias por meio de ações estruturadas, projetos sob medida, soluções de negócios, bem como a criação de produtos e eventos proprietários. A BBL também cria valor para endêmicos, como 

publicações, vezes profissionais, influenciadores e atletas, criando produtos que atraem o público gamer de forma orgânica.

● Temos uma visão 360º do mercado e ganhamos juntos com todos os stakeholders para atingir um cenário mais amplo, inclusivo e economicamente sustentável para todos. 

● Somos especialistas em criar conexões reais com os gamers. Identificamos tendências e geramos engajamento com consumidores online e offline. 

● Temos soluções proprietárias de marketing e soluções cocriadas junto a agências, plataformas de mídia e criadores de conteúdo. 

● Recordista da América Latina em audiência, com mais de 22 milhões de visualizações únicas em um evento de eSports. 

● Primeira empresa do mundo a realizar um campeonato Battle Royale para o jogo COD: Warzone. 

● Proprietária da maior Arena de eSports permanente na modalidade de Battle Royale da América Latina.

Marcas atendidas: mais de 50 delas, como Claro, Mercedes, Burger King, Ambev, Netflix, Next, AT&T, Fanta, Nike, Intel, Dell, Red Bull, Logitech, Motorola, O Boticário e outros. Publicadoras atendidas: coleções, incluindo, mas não se limitando a Garena, Riot, Sony, Activision/Blizzard, Microsoft, Ubisoft, TakeTwo, Tencent, Epic, Electronic Arts, Krafton, Konami e mais.

"Alguns de nossos números

Mais de 10 mil horas transmitidas

Mais de 750 dias de transmissão 

Mais de 65 milhões de visualizadores únicos atingidos

Mais de 10 shows musicais

Mais de 200 eventos realizados

Mais de 100 campeonatos de e-Sports organizados

GAL COSTA - INAUGURAÇÃO DO PAVILHÃO PACAEMBU

Em 2022, o antigo estádio do Pacaembu, em São Paulo, ganhou um espaço temporário para a realização de eventos, batizado de Pavilhão Pacaembu. 

A inauguração do local contou com um show de Gal Costa, que apresentou sucessos de Milton Nascimento, Djavan e Caetano Veloso. 

O espaço tem capacidade para até 9 mil pessoas, e é equipado com sistemas de última geração e tratamento acústico.

Com duração de 03 horas de show e 2.500 pessoas, sendo 750 ingressos vendidos e 1.250 convidados para o show que teve um grande destaque nas mídias e um ótimo resultado.

e-COPA SÃO PAULO 2022

A e-Copa São Paulo 2022 foi um evento histórico, que estabeleceu o primeiro consórcio formal entre as secretarias municipais e estaduais de esporte e lazer, com foco nos esportes eletrônicos. O evento, aberto ao público com entrada franca, teve transmissão ao vivo pela internet em diversos canais e plataformas. Para facilitar o acesso da periferia de São Paulo, diversas comunidades 

receberam, de forma gratuita, transporte e alimentação para aproveitarem o evento. 

A e-Copa trouxe o melhor do mundo dos games, com modalidades de jogos para computadores, consoles e portáteis, promovendo a cultura gamer com grandes influenciadores, jogadores profissionais e músicos.

Alguns dos números alcançados:

Mais de 37 mil jogadores inscritos para os campeonatos.

Mais de 10 mil visitantes ao longo de 4 dias.

Em conjunto com as inscrições, foram atendidas mais de 48 mil pessoas.

Mais de 28 milhões de impressões entre ads e social media.

Mais de 2.45 Milhões de impressões em canais de transmissão.

Com campeonatos de Free Fire, Fifa23, CS:GO, League of Legends e Fortnite todos presenciais, a cerimônia de abertura ficou por conta de um show exclusivo do Mc Guimê.

Obs: toda e qualquer meta proposta deve necessariamente ser MENSURÁVEL. 

05 - CAPACITAÇÃO TÉCNICA: Descrever a experiencia prévia, capacidade técnica e 2 últimas experiencias profissionais para a execução do objeto proposto;

Capacidade Técnica

A APREL tem por objetivos em suas Finalidades Estatutárias, entre outras, a produção de eventos sociais, culturais, esportivos, de turismo e sustentabilidade, além da promoção de assistência social: difusão, fomento e direção dos Esportes Amadores, Olímpicos e Paralímpicos em todas as suas 

versões, de acordo com as Regras Internacionais e Nacionais, promovendo o desenvolvimento de atletas e eventos.

APREL – HISTÓRICO DE EVENTOS COM TECNOLOGIA

A APREL tem uma capacidade técnica impressionante, que foi comprovada por meio da realização de eventos de grande escala, como os Editais da Prefeitura de São Paulo, por meio da SEME – Secretaria Municipal de Esportes, com o projetos aprovados e executados, e-Virada 2021 e a e-Copa 

2022. Esses eventos foram um verdadeiro sucesso, graças à experiência e habilidade da equipe da Associação em lidar com projetos tecnológicos desafiadores.

APREL Vencedora dos Editais SEME:

•e-Virada 2021: Valor aprovado e executado R$ 4.918.111,00 (quatro milhões, novecentos e dezoito mil reais)

•e-Copa 2022: Valor aprovado e executado R$ 13.000.000,00 (treze milhões de reais)

O e-Virada 2021 teve formato híbrido: virtual em sua fase classificatória e presencial para os finalistas, sem presença de público. A e-Virada Esportiva teve a participação de convidados especiais, que foram referência nos jogos eletrônicos. O público pôde participar via streaming nas partidas de FIFA 22. 

O projeto da e-Virada Esportiva também conteve palestras sobre a carreira no e-Sports, com destaque especial para a participação de mulheres nos jogos eletrônicos. O encerramento acontece com as finais em três modalidades de e-Sports distintas: FreeFire, Counter-Strike e Fifa, numa transmissão que 

teve duração de 12 horas.

Já a e-Copa 2022 foi um evento de eSports que atraiu jogadores de todo o Brasil. Nossa equipe foi responsável por criar uma plataforma online que hospedou o torneio, bem como garantir que a infraestrutura de TI suporte o grande volume de tráfego gerado pelos jogadores e espectadores. A plataforma da 

e-Copa 2022 foi altamente sofisticada, permitindo que os jogadores se conectassem facilmente e disputassem partidas emocionantes. A equipe também foi responsável pela segurança do evento, garantindo que os dados dos jogadores e espectadores estejam protegidos contra qualquer tipo de ameaça 

cibernética.

Em resumo, a Associação demonstrou sua capacidade técnica por meio da realização bem-sucedida da e-Virada 2021 e da e-Copa 2022. Esses eventos foram verdadeiros desafios tecnológicos, mas a equipe da Associação os inspirados com confiança e habilidade, criando soluções inovadoras e eficaz 

para garantir o sucesso de cada evento. Não há dúvida de que a Associação é uma das principais opções para empresas e organizações que desejam realizar eventos tecnológicos de grande escala e impacto.

A Associação APREL não se destaca apenas na realização de Grandes eventos esportivos eSports, mas também em outras modalidades esportivas e projetos culturais de grande magnitude, promovendo experiências igualmente grandiosas. Com um histórico comprovado de sucesso na gestão de eventos 

de porte, a APREL está comprometida em elevar o compromisso com o Poder Público, e apresentar projetos futuros que não apenas mantenham a mesma quantidade de público, mas que também possam superar expectativas, abrangendo novas áreas esportivas e culturais.

Metas Quantitativas Indicadores Fórmula de Cálculo do indicador Meios de verificação dos indicadores e metas 

Meta 1 - Atendimento direto de no mínimo 500 e máximo de 2.000 

participantes obedecendo a capacidade de lotação dos locais em 

cada evento, totalizando um público mínimo 6500 participantes em 

todos os eventos.

Número de participantes Soma do número de Participantes. Ficha de inscrição, imagens, relatórios de contagem de usuário. 

Soma da quantidade de respondentes ótimo e bons dividido pelo total 

de questionários respondidos (péssimo; ruim; regular, bom e ótimo).
Questionário de Satisfação a ser aplicado pela SEME

Meta 1 - 85% de satisfação - bom ou ótimo - em relação aos 

equipamentos utilizados no projeto 

Metas Qualitativas Meios de verificação dos indicadores e metas Indicadores

Percentual de respondentes como ótimo ou bom
Soma da quantidade de respondentes ótimo e bons dividido pelo total 

de questionários respondidos (péssimo; ruim; regular, bom e ótimo).
Questionário de Satisfação a ser aplicado pela SEME

Meta 2 - 85% de satisfação - bom ou ótimo - em relação aos 

materiais utilizados no projeto
Percentual de respondentes como ótimo ou bom

Soma da quantidade de respondentes ótimo e bons dividido pelo total 

de questionários respondidos (péssimo; ruim; regular, bom e ótimo).
Questionário de Satisfação a ser aplicado pela SEME

Meta 3 - 85% de satisfação - bom ou ótimo - em relação aos 

profissionais que prestaram atendimento no projeto
Percentual de respondentes como ótimo ou bom

Soma da quantidade de respondentes ótimo e bons dividido pelo total 

de questionários respondidos (péssimo; ruim; regular, bom e ótimo).
Questionário de Satisfação a ser aplicado pela SEME

04 - METAS: Descrever as metas a serem atingidas os indicadores e parâmetros utilizados para a sua aferição;

Fórmula de Cálculo do indicador 

Meta 4 - 85% de satisfação - bom ou ótimo - em relação aos espaços 

em que ocorreram as atividades do projeto
Percentual de respondentes como ótimo ou bom

● Fonte de dados1: plataforma online utilizada

● Fonte de dados2: Ferramentas de análise de acesso (Google Analytics) 

● Fonte de dados3: canais online de transmissão e plataforma online utilizada

● Fórmula de Cálculo 1: soma do número de inscrições preenchidas 

em todas as modalidades 

● Fórmula de Cálculo2: número fornecido pela plataforma para todos 

os acessos ao site 

● Fórmula de Cálculo3: Soma das atividades e pessoas envolvidas

Indicador 1 – Soma da quantidade de inscrições preenchidas

Indicador 2 – Acessos registrados no site 

Indicador 3 – Transmissão online e registros das competições 

realizadas

Meta 2 - Quantidade de inscritos estimados: 11.000 (onze mil 

inscritos)

Quantidade de impactos estimados: 250.000 (duzentos e cinquenta 

mil)

Quantidade de atividades realizadas:

1 evento presencial de abertura ou de fechamento com Showmatch -

transmitido on-line com inscrições prévias

Qualificatórias não transmitidas

Finais ou Abertura - Evento Presencial - transmitido online

Capacidade Operacional

E-Virada Esportiva 2021 

O E-Virada Esportiva 2021 foi um evento lançado pela BBL e pela Prefeitura de São Paulo, em colaboração com a Associação Paulistana de Esporte, Recreação e Lazer (APREL), reunindo três modalidades de esportes eletrônicos. O evento aconteceu entre 16 de novembro e 5 de dezembro. O objetivo foi incentivar o consumo de videogames no Brasil, ao mesmo tempo em que dá suporte 

e visibilidade aos fãs de games na cidade de São Paulo. Os participantes puderam se inscrever em três tipos de jogos: Free Fire, CS:GO e FIFA 22.

Os prêmios foram muito atrativos, totalizando 100 mil reais, que variaram desde bolsas de estudo, acessórios de informática, como fones de ouvido e mouse, até power banks, cartões-presente e smartphones.

Patrocinadores: Prefeitura de São Paulo

quase 15 mil participantes

Terminado em 05/12/2021

Links: https://www.eviradaesportiva.com.br/home/ 

Fortnite Champion Series

Visto a importância do Brasil nos eSports, a Epic Games - desenvolvedora de um dos maiores jogos do mundo, Fortnite - procurou a BBL com o intuito de realizar a produção de seu principal campeonato recorrente de eSports, o Fortnite Champion Series. Com produção 100% local, 100% online e remota, a competição dá aos jogadores brasileiros a chance de conquistar premiações de 

mais de 1,5 milhões de reais por temporada trimestral, além de garantir pontos para as competições internacionais. A BBL foi a primeira empresa no mundo a realizar a produção terceirizada da FNCS – interna em diversos outros países –, demonstrando a confiança em nosso expertise e capacidade de produção. Até 2023, foram realizadas 13 edições da FNCS. A última edição, em 

setembro, reuniu mais de 100.000 participantes. 

Jogo: Fortnite

Patrocinador: Epic

Cerca de 100.000 participantes

Última edição encerrada em 02/23

Links: https://www.epicgames.com/fortnite/competitive/pt-BR/events/championseries-ch2s7

https://www.youtube.com/watch?v=6XMMKjCScxc                                                          

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              Arena Fanta - Fortnite

Pela primeira vez no Brasil, uma marca entrou no universo Fortnite com um mapa exclusivo para o game. A Fanta lançou a “Arena Fanta”, utilizando de forma pioneira no país o modo criativo da plataforma. A ação, criada pela BBL, fez parte da campanha “É Mais Sabor. É Nível Fanta”, que teve como objetivo ressaltar toda a intensidade da marca, convidando o público a viver experiências 

exclusivas. A sede da BBL foi toda envelopada com as cores da marca, e o público pôde vivenciar experiências incríveis. 

Jogo: Fortnite

Patrocinador: Fanta

20 influenciadores participantes

Terminado em 28/11/2019

Player 0.0 - F1 e Heineken 

A patrocinadora Global da F1, cinco vezes naming rights da etapa brasileira de Interlagos, contratou a BBL para produzir um torneio virtual para os fãs de games e automobilismo, o Player 0.0. Com a presença de nomes como Gordox, Yetz, Karol Queiroz, Bia Figueiredo, Tony Kanaan, a iniciativa buscou o player mais rápido do Brasil no jogo multiplataforma de videogame Fórmula 1 (2021). 

O torneio virtual contou com diversas etapas e uma grande final presencial no Paddock do Autódromo de Interlagos durante o Fórmula 1 Heineken Grande Prêmio São Paulo. 

Jogo: F1 2021 e F1 2020, Patrocinador: Heineken, 2000 Participantes, Terminado em: 14/11/2021.
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Numeração Descrição Detalhada

1

Serviço de Tecnologia Especializada em Olympic Esports Series, que garanta a operação e 

gestão dos jogos e resultados, disponibilize os equipamentos necessários para o 

funcionamento do Gamer Truck, e também o espaço físico para a realização do evento 

presencial com as finais de cada jogo em conformidade ao plano de trabalho.

Locação de GAMER TRUCK, de 14m de comprimento, 2 módulos de expansão lateral e 

área útil com mais 50 m² e 4 tendas de apoio e 2 mini palcos na área externa para a 

operação dos jogos e recepção do público. Período de 30 dias

Painel de led - locação de painel de Led com 220m2 P3 para instalação na arena do 

evento de encerramento

Sonorização - Locação de equipamento de sonorização com potencia suficiente para total 

da área de 3.000 m2 com qualidade para as informações transmitidas

2

3

4
Serviços de Pessoa 

Jurídica

07 B - CRONOGRAMA DE EXECUÇÃO AULAS CONTINUADAS: Descrever as grades de aula de forma detalhada; (Obrigatório o preenchimento de todos os campos em branco) 

PREENCHER APENAS SE O PROJETO CONSISTIR NA REALIZAÇÃO DE AULAS CONTINUADAS 

Tarde ConsideraçõesQuant. Alunos Dias Manhã

Prestação de contas 28.03.2024

H/Aula Semana Turma

n/a n/a

n/a n/a

Inscrições  17.12.2023 09h00 17h00

Montagem 27.01.2024

Grupamento Local Endereço

17h00

06 - PUBLICO ALVO: Definir a natureza do objeto, previsão de participantes e público-alvo do evento;

10120

07 - CRONOGRAMA DE EXECUÇÃO: Descrever a programação do evento detalhada;

500

28.01.2024 18h30 24h00

Execução fase 5

Pesquisa de qualidade 

Hr. Término 	   	Considerações 

07 A - CRONOGRAMA DE EXECUÇÃO PROJETOS PONTUAIS: Descrever as etapas de execução do projeto de forma detalhada; (Obrigatório o preenchimento de todos os campos em branco)

PREENCHER APENAS SE O PROJETO CONSISTIR NA REALIZAÇÃO DE PROJETOS PONTUAIS

Cronograma   Data  Hr. Início 	

Divulgação  17.12.2023

09h00 n/a

07h00 22h00

09h30 18h00

N° de Beneficiários Direto 1200

09h00

09h00 17h00

1 mês

1 mês

Diária R$ 165.000,00 1  R$         165.000,00 1 mês

Diária R$ 328.000,00 1  R$         328.000,00 

Direto

Direto

Direto

Direto

1 mês

Mensal R$ 925.000,00 1  R$         925.000,00 

Mensal R$ 486.000,00 1  R$         486.000,00 

Serviços de Pessoa 

Jurídica

Serviços de Pessoa 

Jurídica

Serviços de Pessoa 

Jurídica

V. Total Cron. De Aquisição

Total 0 0 0

8.1. CONCEDENTE

Tipo de Despesa Natureza de Despesa

Execução fase 2

Execução fase 3

Execução fase 4

Pesquisa de qualidade 28.01.2024 09h30 18h00

Prestação de contas 

Mobilização inicial 17.12.2023

Realização do evento 28.01.2024

Desmontagem

Adultos

250000 120Nº de Beneficiários Indireto

Crianças

Adolescentes

17.12.2023

17.12.2023

Início da circulação do Gamer Truck

por 20 dias diretamente no gamer truck

Mobilização inicial 

Divulgação 

Inscrições 

Execução fase 1 

6500

3000

Programa Continuado

Evento Pontual

N/A

 	Considerações Hr. Término 	 Hr. Início 	Data Cronograma  

As fases abaixo foram inseridas a título exemplificativo. A proponente deverá incluir as etapas do projeto conforme o caso. Importante que a proponente preveja todas as etapas necessárias, incluindo as etapas iniciais de mobilização prévia ao início efetivo da execução, bem com as etapas 

posteriores à execução, tais como a entrega da prestação de contas.

Nesse sentido recomendamos ao proponente que resguarde ao menos um mês para o planejamento, visitas técnicas, contratações e aquisições bem como projete 90 dias ao término para prestação de contas e entrega de toda a documentação comprobatória. 

Idosos

QuantidadeV. UnitarioU. Medida

08 - CRONOGRAMA DE EXECUÇÃO FINANCEIRA: A descrição dos itens pretendidos deverá ser clara, precisa e detalhada, utilizando na coluna Tipo de Despesa os seguintes critérios: Custos Indiretos; Custos Diretos e; Plano de Divulgação. Juntamente a esta coluna devem ser 

utilizadas as seguintes descrições na coluna Natureza de Despesa que será utilizado em seu projeto: Diárias, Passagens e Transporte; Encargos Trabalhistas e Previdenciários; Equipamentos e Material Permanente; Material Esportivo; Obras e Instalações; Outros Materiais de 

Consumo; Recursos Humanos; Serviços de Pessoa Física e Serviços de Pessoa Jurídica. Todas as despesas devem estar ligadas, necessariamente, a algum Tipo de Despesa e alguma Natureza de Despesa.

Direto 1 mês

1

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
21 Segurança de arena - montagem, evento e desmontagem - 48 diárias Diária R$ 350,00 48

Direto

1 mês R$           43.000,00 1R$ 43.000,00Diária
Palco - locação de estrutura de palco com dimensão 6 x 7,5 x 1,30 de altura, chapeado 

com madeira e forração, escada lateral e guarda corpo
5

Serviços de Pessoa 

Jurídica
Direto

1

1

1

Tenda - locação de cobertura 5 x 5,  em estrutura metálica, fechamento superior e  laterais Diária R$ 2.600,00 8

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
10

Piso easyfloor - locação de piso especial para o espaço da tenda de 500 m2 para controle 

de chuva , cabos e maior segurança do público.
Diária R$ 95.000,00 1

1 mês

1 mês

1 mês

1 mês

1 mês

1 mês

19
Film maker e fotografo - para registro do evento para publicidade das ações mediante ao 

projeto, resgitro de material para publicação do evento nas mídias
Diária R$ 22.500,00 1

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
20

Mobiliário - provisão de mobiliário para atender 350 pessoas público e áreas de apoio e 

convidados. Composto por cadeiras, mesas, prancgões, poltronas, banquetas altas, 

tapetes, sofás, lixeiras

Diária R$ 32.000,00

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
6

 Arquibancada - locação de 22,5 mts de arquibancada, sendo 7,5 mts com 6 degraus e 15 

mts com 3 degraus, com guarda corpo lateral e suporte para comunicação visual
Diária R$ 85.000,00

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
7

Box truss - locação de estrutura de box truss para colocação de LED´s , caixas de som, 

iluminação e comunicação visual
Diária R$ 142.000,00

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
8

Tenda - locação de cobertura para 500m2,  em estrutura metálica, fechamento superior e 

em algumas partes das laterais, sistema de travamento com estacas e pesos.
Diária R$ 360.000,00

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
9

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
11

Banheiro Químico - locação de 25 unidades de banheiro químicos para atender ao público 

presente no evento.
Diária R$ 190,00 25

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
12

Cenografia - locação de cenografia (tecidos, revestimentos, pintura paredes e container, 

para atender arena de 3.000m2
Diária R$ 46.000,00 1

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
13

Iluminação - locação de equipamento de iluminação para cenografia, espaço geral, 2 

palcos e broacast em área de 3.000 m2 
Diária R$ 220.000,00 1

Serviços de Pessoa 

Jurídica

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
14 Containers - locação de containers para espaço GRAN TURISMO, incluindo transporte Diária R$ 8.200,00 2

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
15

Jogos - Espaço Just Dance - locação de equipamento de Just Dance para interatividade do 

público presente contendo duas plataformas de dança simultâneas, que podem atender até 

4 players simultaneamente cada, uma vez que as notas são computadas individualmente

Diária R$ 44.000,00 2

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
18

Jogos - locação de equipamento para o campeonato de Just Dance - final, contendo 

plataforma de dança simultâneas, que podem atender até 4 players simultaneamente
Diária R$ 44.000,00 1

Serviços de Pessoa 

Jurídica
17

Jogos - Espaço Gran Turismo - locação de equipamento para atender os jogadores nesta 

final, teremos 6 posições no palco com consoles apropriados e simuladores profissionais 

de corrida com cockpit personalizado emonitores gamers curvos especializados em jogos 

de automobilismo para o evento de Gran Turismo

Diária R$ 77.000,00 1

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
16

Jogos - Espaço Free play - locação de equipamento para 24 estações com PCs de última 

geração e monitores gamers, instalados com os melhores jogos da atualidade, periféricos 

(mouse, teclado e headsets) com padrão profissional e cadeiras gamers

 R$           85.000,00 

 R$         142.000,00 

 R$         360.000,00 

 R$           20.800,00 

 R$           95.000,00 

 R$             4.750,00 

 R$           46.000,00 

 R$         220.000,00 

 R$           16.400,00 

 R$           88.000,00 

 R$           44.000,00 

 R$           22.500,00 

 R$           32.000,00 

 R$           16.800,00 

Diária R$ 66.000,00 1  R$           66.000,00 

 R$           77.000,00 

1 mês

1 mês

1 mês

1 mês

1 mês

1 mês

1 mês

1 mês

1 mês
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38

39

Catering - Serviço de Catering para atender espaço de convivencia de até 40 pessoas 

simultaneamente

Uniforme de identifaçâo para produção

Comunicação visual interna para atender arena de  3.000m2

Transporte - locação de vans para transporte dos jogadores finalistas -  ida até o local do 

evento e volta até o destino inicial 

Transporte- locação de microônibus e vans para transporte do público das ciomunidades 

ida até o local do evento e volta até o destino inicial em sitema rotativo

Transporte - serviço de transporte de materiais para arena, caminhões grandes, VUC´s e 

pick ups

34

23 Serviço de Brigadista de evento, montagem, desmontagem e evento - 12 diárias

ATENÇÃO: 

Por custos diretos, entende-se todas as despesas que se relacionam de forma direta com o objeto da parceria. Por exemplo, despesas de pessoal diretamente envolvida na prestação do serviço (exemplo: professor que dá aula diretamente para o cidadão; monitor que atende diretamente crianças em 

um evento). Ou ainda, materiais utilizados diretamente na prestação dos serviços. Por exemplo, bolas, coletes utilizados pelos munícipes. 

Por custos de divulgação, entende-se todas as despesas relativas a ações prévias e durante a execução do objeto, com o intuito de divulgar o serviço a ser prestado. Por exemplo, agentes de divulgação, assessoria de marketing; contratação de posts patrocinados em redes sociais; pagamentos a 

influencers digitais; confecção de artes, produção de cartazes, etc. 

Por custos indiretos, entende-se todas as despesas que não estão diretamente relacionadas ao objeto, mas que são necessárias para prover a estrutura administrativa básica para execução do objeto. Por exemplo, pessoal administrativo próprio e assessoria contábil. 

Serviços de Pessoa Jurídica

Serviços de Pessoa Física

Outros Materiais de Consumo

Equipamentos e Material Permanente

Total  R$                        4.833.400,00  R$                                          -    R$                                              -    R$                                                                                       98.500,00 

 R$                                          -   

 R$                                          -   

 R$                                          -   

 R$                                          -   

 R$                                          -   

 R$                                          -   

 R$                                          -   

 R$                                              -   

 R$                                              -   

 R$                                                                                                    -   

 R$                                                                                                    -   

 R$                                          -    R$                                              -    R$                                                                                                    -   

 R$                                          -    R$                                              -   

 R$             4.350,00 1 mês

Diária

 R$                                          -   

 R$                                          -   

 R$                                          -   

 R$                                          -   

 R$                                          -   

 R$                                              -   

Total  R$                                                                                                                                                                                                                    -   

9 - PLANO DE APLICAÇÃO: A planilha abaixo contém fórmulas, sendo assim não deverá ser preenchida;

Descrição das Ações Concedente

V. Total

 R$                                          -    R$                                              -    R$                                                                                                    -   

35

36

37

Indireto 

Divulgação

Recursos Humanos

Encargos Trabalhistas e Previdenciários					

Serviços de Pessoa Jurídica

Serviços de Pessoa Física

Material Esportivo

Outros materiais de consumo

Equipamentos e Material Permanente

Obras e Instalações

Recursos Humanos

Encargos Trabalhistas e Previdenciários					

Serviços de Pessoa Jurídica

Serviços de Pessoa Física

 R$                           138.500,00 

 R$                                          -   

 R$                                          -   

 R$                                          -   

 R$                                          -   

Escolher Mês

 R$                                                                                       49.250,00 

Escolher Ação

Tipo de Despesa

Contrapartida Terceiros

 R$                                          -   

Indireto

Escolher Ação

Escolher Ação

 R$                        -   

 R$                        -   

 R$                        -   

Natureza de Despesa

Escolher Ação

Escolher Ação

Descrição Detalhada

Escolher Ação

Escolher Ação

Tipo de Despesa Natureza de Despesa

Direto

 R$                                              -   

 R$                                              -   

 R$                                          -   

 R$                                          -   

 R$                                          -   

Direto

Direto

Direto

Indireto

Indireto

 R$                                          -    R$                                              -    R$                                                                                                    -   

Outros Materiais de 

Consumo

Outros Materiais de 

Consumo

Outros Materiais de 

Consumo

Diárias, Passagens e 

Transporte

 R$                                          -   

Diárias, Passagens e 

Transporte

Diárias, Passagens e 

Transporte

Escolher Unidade

1 mês

Unidade R$ 29,00 150

Escolher Ação

Descrição Detalhada

 R$                                              -    R$                                                                                                    -   

 R$                             49.250,00  R$                                          -    R$                                              -    R$                                                                                       49.250,00 

 R$                                          -   

 R$                                              -   

 R$                                              -   

 R$                                              -   

 R$                                                                                                    -   

 R$                                          -    R$                                              -    R$                                                                                                    -   

 R$                                              -   

 R$                                                                                                    -   

 R$                                                                                                    -   

 R$                                                                                                    -   

 R$                                                                                                    -   

 R$                                                                                     138.500,00 

 R$                                                                                                    -   

 R$                                                                                                    -   

 R$                                                                                                    -   

 R$                                                                                                    -   

Proponente Patrocinador

SEME

Outros materiais de consumo

Equipamentos e Material Permanente

Diárias, Passagens e Transporte

Recursos Humanos

Encargos Trabalhistas e Previdenciários

 R$                                          -   

 R$                                          -   

 R$                                          -    R$                                          -   

 R$                                              -   

 R$                                              -   

 R$                                          -   

 R$                                          -   

 R$                                          -   

 R$                                                                                                    -   

 R$                                                                                                    -   

 R$                                              -   

 R$                                              -   

 R$                                              -   

Total

V. Total Cron. De AquisiçãoTipo de Despesa

Escolher Mês

Escolher Unidade Escolher Mês

Escolher Unidade

Escolher Mês

Escolher Unidade  R$                        -   Escolher Mês

Escolher Unidade  R$                        -   Escolher Ação

Escolher Ação

Cron. De Aquisição

Escolher Unidade  R$                        -   

U. Medida

Escolher Ação Escolher Mês

Total

Quantidade

 R$                                                                                                                                                                                                                    -   

8.3. PATROCINADOR: Apenas se houver;

Escolher Ação

Total do Projeto R$ 4.971.900,00

8.2. PROPONENTE: Apenas se houver;

V. Unitario

Natureza de Despesa Quantidade

R$ 36.000,00 1  R$           36.000,00 

1 mês

Diária R$ 31.000,00 1  R$           31.000,00 1 mês

Unidade R$ 8.900,00 1  R$             8.900,00 

U. Medida V. Unitario

1 mês

Diária R$ 21.500,00 1  R$           21.500,00 1 mês

Diária R$ 86.000,00 1  R$           86.000,00 

 R$                                          -   

 R$                                          -   

 R$                        4.784.150,00 

 R$                                          -   

 R$                                          -   

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
24 Serviço de Disk jockey Diária R$ 3.500,00 1  R$             3.500,00 1 mês

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
25 Serviço de Mestre de cerimônia Diária R$ 4.800,00 1  R$             4.800,00 1 mês

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
22 Staff de Apoio, montagem, desmontagem e evento - 96 diárias

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
26

Serviço de Influenciador - para dar maior visibilidade ao evento e nível de engajamento que 

possuem no segmento para divulgação de novos adeptos e para os jogadores
Diária R$ 230.000,00 1  R$         230.000,00 1 mês

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
27

Serviço de operação do GAMER TRUCK, composto equipes de staff, segurança, limpeza, 

coordenador, recepcionista, traslados, alimentação no período de 30 dias 
Mensal R$ 220.000,00 1  R$         220.000,00 1 mês

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
28

Contratação de empresa especializada no Serviço de Transmissão ao vivo via internet 

para evento de eSports que inclua Broadcast e equipamentos de captura/transmissão de 

áudio/vídeo, 4 estúdios, Casters em estúdio chroma-key com equipamentos audiovisuais 

especializados. Configuração de internet com 3 links dedicados de alta capacidade e 

redundâncias múltiplas.

Diária R$ 345.000,00 1  R$         345.000,00 1 mês

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
29

Ambulância - Locação de 02 Ambulâncias para remoção e 01 ambulância UTI e montagem 

de posto médico no local do evento
Diária R$ 23.400,00 1  R$           23.400,00 1 mês

1  R$           18.000,00 1 mês

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
30

Projeto executivo - Produção de Projeto Executivo para viabilidade da implantação do 

projeto na arena. Produção de Projeto de luz, som e cenário
Unidade R$ 36.000,00 1  R$           36.000,00 1 mês

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
31

Prestação de Conta - Contratação de empresa responsável na preparação documental 

específica de jogos eletrônicos com experiência, pautado na legislação vigente: como 

elaborar documentos e relatórios, acompanhamento de notas fiscais e recibos, 

organização e protocolo de todo o processo de prestação de contas

Unidade R$ 95.000,00 1  R$           95.000,00 1 mês

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
32

Contratação de empresa especializada em definir e gerenciar a veiculação da divulgação 

do projeto nos principais canais de comunicação digital, com a impressão de 

aproximadamente, 250 mil  marcas digitai e responsável por desenvolver Design Gráfico 

para criação de identidade visual para todas as peças do projeto, assim como o 

desenvolvimento do logo marca e a correta aplicação dos selos do Governo Municipal

Unidade R$ 500.000,00 1  R$         500.000,00 1 mês

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica
33

Coordenador Projeto - Contratação de um Coordenador de Projeto, desde o planejamento 

inicial até o encerramento do projeto. Será sua responsabilidade a ação direta no 

relacionamento com a empresa de Tecnologia e os fornecedores, para formarem a equipe 

de trabalho tanto no planejamento, execução, controle e avaliação das ações, assegurando 

que todos os itens sejam contemplados conforme previsão inicial. Contratação via PJ. 

Serviço de 2 meses

Mensal R$ 18.000,00

Diária R$ 420,00 12

 R$           20.160,00 

 R$             5.040,00 

1 mês

1 mês

Diária R$ 210,00 96

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica



APREL - Associação Paulistana de Recreação Esportes e Lazer - CNPJ: 01.237.881/0001-21

Divulgação

Recursos Humanos

Total  R$                                          -    R$                            -    R$                        -    R$                        -    R$                                                                -   

Serviços de Pessoa Jurídica

Serviços de Pessoa Física

Outros Materiais de Consumo

Equipamentos e Material Permanente

Equipamentos e Material Permanente

Diárias, Passagens e Transporte

Encargos Trabalhistas e Previdenciários

Obras e Instalações

Indireto 

Recursos Humanos

Encargos Trabalhistas e Previdenciários					

Serviços de Pessoa Jurídica

Serviços de Pessoa Física

Outros materiais de consumo

Material Esportivo

Outros materiais de consumo

Equipamentos e Material Permanente

Outros Materiais de Consumo

Direto

Recursos Humanos

Encargos Trabalhistas e Previdenciários					

Serviços de Pessoa Jurídica

Serviços de Pessoa Física

Serviços de Pessoa Jurídica

Descrição das Ações
Total 1º Parcela - Trimestral

2º Parcela - 

Trimestral

3º Parcela - 

Trimestral
4º Parcela - Trimestral

Tipo de Despesa Natureza de Despesa

Divulgação

Recursos Humanos

Encargos Trabalhistas e Previdenciários

Serviços de Pessoa Física

Outros materiais de consumo

Total  R$                                          -    R$                            -    R$                        -    R$                        -    R$                                                                -   

Equipamentos e Material Permanente

Diárias, Passagens e Transporte

Serviços de Pessoa Jurídica

Encargos Trabalhistas e Previdenciários					

Serviços de Pessoa Jurídica

Indireto 

Recursos Humanos

Material Esportivo

Outros materiais de consumo

Equipamentos e Material Permanente

Encargos Trabalhistas e Previdenciários					

Total 1º Parcela - Trimestral

Serviços de Pessoa Física

R$ 138.500,00

Outros Materiais de Consumo

Material Esportivo

Outros materiais de consumo

Equipamentos e Material Permanente

Obras e Instalações

Recursos Humanos

Encargos Trabalhistas e Previdenciários					

Serviços de Pessoa Jurídica

Serviços de Pessoa Física

Outros materiais de consumo

Equipamentos e Material Permanente

Diárias, Passagens e Transporte

Recursos Humanos

Encargos Trabalhistas e Previdenciários

Serviços de Pessoa Jurídica

Serviços de Pessoa Física

R$ 49.250,00

10.1.2. PROPONENTE: Apenas se houver;

10.1.3. PATROCINADOR: Apenas se houver;

Total

R$ 4.784.150,00

Descrição das Ações 2º Parcela - 

Trimestral

3º Parcela - 

Trimestral
4º Parcela - Trimestral

Tipo de Despesa Natureza de Despesa

Direto

Recursos Humanos

Encargos Trabalhistas e Previdenciários

Serviços de Pessoa Física

Serviços de Pessoa Jurídica

Outros Materiais de Consumo

138.500,00R$              

Direto

Indireto 

Divulgação

Tipo de Despesa Natureza de Despesa

Recursos Humanos

Encargos Trabalhistas e Previdenciários					

Serviços de Pessoa Jurídica

Serviços de Pessoa Física

Obras e Instalações

Equipamentos e Material Permanente

Serviços de Pessoa Física

Escolher Mês

R$ 4.784.150,00

10.2. CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO DO CONCEDENTE PARA PROJETOS PONTUAIS 

Outros materiais de consumo

Equipamentos e Material Permanente

4.784.150,00R$           

49.250,00R$                

Tipo de Despesa

Indireto 

Divulgação

Direto

Equipamentos e Material Permanente

Obras e Instalações

Recursos Humanos

Outros materiais de consumo

Equipamentos e Material Permanente

Diárias, Passagens e Transporte

Recursos Humanos

Encargos Trabalhistas e Previdenciários					

Serviços de Pessoa Jurídica

Serviços de Pessoa Física

10 - CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO DO CONCEDENTE: Periodo de desembolso do recurso;

10.1. CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO DO CONCEDENTE PARA PROJETOS CONTINUADOS 

10.1.1. CONCEDENTE

4º Parcela - Trimestral
3º Parcela - 

Trimestral

2º Parcela - 

Trimestral
1º Parcela - TrimestralTotal

Descrição das Ações
Natureza de Despesa

R$ 4.971.900,00

10.2.1. CONCEDENTE
Descrição das Ações

R$ 49.250,00

Recursos Humanos

Encargos Trabalhistas e Previdenciários					

Serviços de Pessoa Jurídica

Serviços de Pessoa Física

Material Esportivo

R$ 138.500,00

 R$                        -    R$                                                                -    R$                        4.971.900,00  R$          4.971.900,00  R$                        -   

Total

Equipamentos e Material Permanente
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Escolher Mês

Total -R$                                                                                                                     

Indireto 

Recursos Humanos

Encargos Trabalhistas e Previdenciários					

Serviços de Pessoa Jurídica

Serviços de Pessoa Física

Outros materiais de consumo

Equipamentos e Material Permanente

Diárias, Passagens e Transporte

Divulgação

Recursos Humanos

Encargos Trabalhistas e Previdenciários

Serviços de Pessoa Jurídica

Serviços de Pessoa Física

Outros Materiais de Consumo

Equipamentos e Material Permanente

Divulgação

Recursos Humanos

Encargos Trabalhistas e Previdenciários

Serviços de Pessoa Jurídica

Serviços de Pessoa Física

Outros Materiais de Consumo

Equipamentos e Material Permanente

Total -R$                                                                                                                     

Direto

Recursos Humanos

Encargos Trabalhistas e Previdenciários					

Serviços de Pessoa Jurídica

Serviços de Pessoa Física

Material Esportivo

Outros materiais de consumo

Equipamentos e Material Permanente

Obras e Instalações

Natureza de Despesa

Indireto 

Recursos Humanos

Encargos Trabalhistas e Previdenciários					

Serviços de Pessoa Jurídica

Serviços de Pessoa Física

Outros materiais de consumo

Equipamentos e Material Permanente

Diárias, Passagens e Transporte

Direto

Recursos Humanos

Encargos Trabalhistas e Previdenciários					

Serviços de Pessoa Jurídica

Serviços de Pessoa Física

Material Esportivo

Outros materiais de consumo

Equipamentos e Material Permanente

Obras e Instalações

2 – Banco de preço Adm Pública Não  R$                                              -   

3 – Ata de registro de preço Não  R$                                              -   

4 – Listas/Pesquisas publicizadas Não  R$                                              -   

2 – Banco de preço Adm Pública Não  R$                                              -   

3 – Ata de registro de preço Não  R$                                              -   

4 – Listas/Pesquisas publicizadas Não  R$                                              -   

Diárias, Passagens e Transporte

1 – Banco de preço Prefeitura Não  R$                                              -   

2 – Banco de preço Adm Pública Não  R$                                              -   

3 – Ata de registro de preço Não  R$                                              -   

4 – Listas/Pesquisas publicizadas Não  R$                                              -   

Outros Materiais de Consumo

1 – Banco de preço Prefeitura Não  R$                                              -   

2 – Banco de preço Adm Pública Não  R$                                              -   

3 – Ata de registro de preço Não  R$                                              -   

4 – Listas/Pesquisas publicizadas Não  R$                                              -   

2 – Banco de preço Adm Pública Não  R$                                              -   

3 – Ata de registro de preço 

Não  R$                                              -   4 – Listas/Pesquisas publicizadas 

Direto Outros Materiais de Consumo
Não

Direto Outros Materiais de Consumo

1 – Banco de preço Prefeitura Não

Direto Serviços de Pessoa Jurídica

1 – Banco de preço Prefeitura Não  R$                                              -   

2 – Banco de preço Adm Pública Não  R$                                              -   

3 – Ata de registro de preço Não

Não  R$                                              -   
Direto Serviços de Pessoa Jurídica

1 – Banco de preço Prefeitura Não  R$                                              -   

3 – Ata de registro de preço 

Direto

Indireto

Indireto

Indireto

R$ 938.875,00

Tipo de Despesa Natureza de Despesa

 R$                                              -   

 R$                                              -   

 R$                                              -   

2 – Banco de preço Adm Pública Não  R$                                              -   

3 – Ata de registro de preço Não

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

Diárias, Passagens e Transporte

1 – Banco de preço Prefeitura Não  R$                                              -   

Diárias, Passagens e Transporte

1 – Banco de preço Prefeitura Não  R$                                              -   

Descrição Detalhada Valor Unit.

R$ 166.650,00

51.443.794/0001-07 CRF R$ 43.000,00

1  R$                                                 486.000,00 

09.204.175/0001-95 ZAS R$ 490.860,00 1  R$                                                 490.860,00 

06.262.960/0001-06 OLIVER R$ 493.290,00 1  R$                                                 493.290,00 

Locação de GAMER TRUCK, de 14m de comprimento, 2 módulos 

de expansão lateral e área útil com mais 50 m² e 4 tendas de apoio 

e 2 mini palcos na área externa para a operação dos jogos e 

recepção do público. Período de 30 dias

51.443.794/0001-07 CRF

Sonorização - Locação de equipamento de sonorização com 

potencia suficiente para total da área de 3.000 m2 com qualidade 

para as informações transmitidas

 R$                                                 328.000,00 

51.443.794/0001-07 CRF R$ 331.280,00 1  R$                                                 331.280,00 

06.262.960/0001-06 OLIVER R$ 332.920,00 1  R$                                                 332.920,00 

Painel de led - locação de painel de Led com 220m2 P3 para 

instalação na arena do evento de encerramento

1  R$                                                   43.000,00 

09.204.175/0001-95

33.573.559/0001-60 GAEL COMUNICAÇÃO R$ 925.000,00 1  R$                                                 925.000,00 

33.239.416/0001-16

Não  R$                                              -   

 R$                                              -   

1  R$                                                 166.650,00 

06.262.960/0001-06 OLIVER R$ 167.475,00 1  R$                                                 167.475,00 

09.204.175/0001-95 ZAS R$ 328.000,00 1

4 – Listas/Pesquisas publicizadas Não  R$                                              -   

3 – Ata de registro de preço Não

51.443.794/0001-07 CRF R$ 486.000,00

MAD

CNPJ Nome da Empresa

 R$                                              -   
Direto Serviços de Pessoa Jurídica

 R$                                              -   

4 – Listas/Pesquisas publicizadas Não

2 – Banco de preço Adm Pública 

 R$                                              -   

Fonte do preço Valor unitário 

10.2.2. PROPONENTE: Apenas se houver;
Descrição das Ações

3 – Ata de registro de preço 

Quantidade Total

11.1. GRADE DE PREÇOS ITENS QUE POSSUEM REFERÊNCIA DE PREÇO EM ALGUMA DAS HIPÓTESES DO ARTIGO DA LEI MUNICIPAL 17.273/2020 (POLÍTICA MUNICIPAL DE PREVENÇÃO DA CORRUPÇÃO) 

Obs: devem ser listados na tabela abaixo todos os itens previstos plano de trabalho, inclusive aqueles que não possuam preço de referência para nenhuma das hipóteses abaixo descritas. Nos casos em que não houver preço em nenhuma das hipóteses, deve-se deixar indicado como “não” na 

coluna “O item possui preço de referência em alguma opção abaixo? 

1 – Banco de preços de referência mantido pela Prefeitura; 

2 – Bancos de preços de referência no âmbito da Administração Pública 

3 - Atas de registro de preços similares, no âmbito da Prefeitura ou de outros entes público, em execução ou concluídos nos últimos 180 dias. 

4 – Pesquisa publicada em mídia especializada, listas de instituições privadas renomadas na formação de preços, sítios eletrônicos especializados de domínio amplo 

Não
Direto Serviços de Pessoa Jurídica

 R$                                              -   

2 – Banco de preço Adm Pública Não  R$                                              -   

1 – Banco de preço Prefeitura Não

 R$                                              -   

4 – Listas/Pesquisas publicizadas 

Para os itens que na tabela acima foram marcados como “não” nas 04 hipóteses, a OSC deverá usar a tabela abaixo: 

Tipo de Despesa Natureza de Despesa
O item possui preço de referência em 

alguma opção abaixo? 

10.2.3. PATROCINADOR: Apenas se houver;
Descrição das Ações

4 – Listas/Pesquisas publicizadas Não

Serviço de Tecnologia Especializada em Olympic Esports Series, 

que garanta a operação e gestão dos jogos e resultados, 

disponibilize os equipamentos necessários para o funcionamento do 

Gamer Truck, e também o espaço físico para a realização do 

evento presencial com as finais de cada jogo em conformidade ao 

plano de trabalho.

1 – Banco de preço Prefeitura Não

Não  R$                                              -   

Quant.

 R$                                              -   

 R$                                              -   

4 – Listas/Pesquisas publicizadas 

2 – Banco de preço Adm Pública Não  R$                                              -   

Total

1 – Banco de preço Prefeitura Não  R$                                              -   

R$ 934.250,00 1  R$                                                 934.250,00 

33.155.563/0001-08

11 - GRADE COMPARATIVA DE PREÇOS: A descrição dos itens deverão ser igual os do Cronograma de Execução Financeira;

STAR SISTER 1  R$                                                 938.875,00 

Não

Tipo de Despesa Natureza de Despesa
Escolher Mês

Tipo de Despesa

Pessoa responsável pela cotação

09.204.175/0001-95 ZAS R$ 165.000,00 1  R$                                                 165.000,00 

ZAS R$ 43.430,00 1  R$                                                   43.430,00 

06.262.960/0001-06 OLIVER R$ 43.645,00 1  R$                                                   43.645,00 

Palco - locação de estrutura de palco com dimensão 6 x 7,5 x 1,30 

de altura, chapeado com madeira e forração, escada lateral e 

guarda corpo

1  R$                                                   86.275,00 

Box truss - locação de estrutura de box truss para colocação de 

LED´s , caixas de som, iluminação e comunicação visual

09.204.175/0001-95 ZAS

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

 Arquibancada - locação de 22,5 mts de arquibancada, sendo 7,5 

mts com 6 degraus e 15 mts com 3 degraus, com guarda corpo 

lateral e suporte para comunicação visual

51.443.794/0001-07 CRF R$ 85.000,00 1  R$                                                   85.000,00 

09.204.175/0001-95 ZAS R$ 85.850,00 1  R$                                                   85.850,00 

06.262.960/0001-06 OLIVER R$ 86.275,00

R$ 142.000,00 1  R$                                                 142.000,00 

51.443.794/0001-07 CRF R$ 143.420,00 1  R$                                                 143.420,00 

06.262.960/0001-06 OLIVER R$ 144.130,00 1  R$                                                 144.130,00 

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

Tenda - locação de cobertura para 500m2,  em estrutura metálica, 

fechamento superior e em algumas partes das laterais, sistema de 

travamento com estacas e pesos.

09.204.175/0001-95 ZAS R$ 360.000,00 1  R$                                                 360.000,00 

51.443.794/0001-07 CRF R$ 363.600,00 1  R$                                                 363.600,00 

06.262.960/0001-06 OLIVER R$ 365.400,00 1  R$                                                 365.400,00 

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

Tenda - locação de cobertura 5 x 5,  em estrutura metálica, 

fechamento superior e  laterais

09.204.175/0001-95 ZAS R$ 2.600,00 8  R$                                                   20.800,00 

51.443.794/0001-07 CRF R$ 2.626,00 8  R$                                                   21.008,00 

06.262.960/0001-06 OLIVER R$ 2.639,00 8  R$                                                   21.112,00 

Piso easyfloor - locação de piso especial para o espaço da tenda 

de 500 m2 para controle de chuva , cabos e maior segurança do 

público.

09.204.175/0001-95 ZAS R$ 95.000,00 1  R$                                                   95.000,00 

51.443.794/0001-07 CRF R$ 95.950,00 1  R$                                                   95.950,00 

06.262.960/0001-06 OLIVER R$ 96.425,00 1  R$                                                   96.425,00 

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

Banheiro Químico - locação de 25 unidades de banheiro químicos 

para atender ao público presente no evento.

09.204.175/0001-95 ZAS R$ 190,00 25  R$                                                     4.750,00 

51.443.794/0001-07 CRF R$ 191,90 25  R$                                                     4.797,50 

06.262.960/0001-06 OLIVER R$ 192,85 25  R$                                                     4.821,25 
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GAEL COMUNICAÇÃO

Serviços de Pessoa 

Jurídica

Serviços de Pessoa 

Jurídica

Serviços de Pessoa 

Jurídica

Serviços de Pessoa 

Jurídica

Serviços de Pessoa 

Jurídica

Serviços de Pessoa 

Jurídica

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

Direto

Direto

Direto

Direto

Direto

Direto

33.239.416/0001-16 MAD

ARTHRON R$ 23.751,00

1

1  R$                                                   23.751,00 

27.111.367/0001-39 PRO ESPORTES R$ 36.540,00 1  R$                                                   36.540,00 

R$ 23.634,00

09.204.175/0001-95 ZAS

1

R$ 23.400,00 1  R$                                                   23.400,00 

08.040.486/0001-01 ANGELS

 R$                                                   36.360,00 

33.155.563/0001-08  R$                                                   36.000,00 

1

33.239.416/0001-16

MAD R$ 348.450,00 1  R$                                                 348.450,00 

33.573.559/0001-60 GAEL COMUNICAÇÃO R$ 345.000,00 1

33.155.563/0001-08 STAR SISTER R$ 350.175,00

STAR SISTER R$ 36.000,00

MAD R$ 505.000,00 1  R$                                                 505.000,00 

33.573.559/0001-60

 R$                                                   18.000,00 

33.239.416/0001-16

 R$                                                 500.000,00 

 R$                                                 345.000,00 

33.239.416/0001-16

33.155.563/0001-08 STAR SISTER R$ 18.270,00 1  R$                                                   18.270,00 

 R$                                                 507.500,00 

33.239.416/0001-16 MAD R$ 36.360,00 1

R$ 95.000,00  R$                                                   95.000,00 

 R$                                                 350.175,00 

 R$                                                   23.634,00 

08.809.739/0001-50

R$ 500.000,00 1

11.388.985/0001-90 GOTCHA

MAD R$ 18.180,00 1

R$ 95.950,00 1  R$                                                   95.950,00 

33.155.563/0001-08 STAR SISTER R$ 96.425,00 1  R$                                                   96.425,00 

11.234.668/0001-10 OVERMED

1

1R$ 507.500,00

09.204.175/0001-95 ZAS R$ 18.000,00 1

 R$                                                   18.180,00 

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

33.155.563/0001-08 STAR SISTER R$ 350,00 48  R$                                                   16.800,00 

33.239.416/0001-16 MAD R$ 353,50 48  R$                                                   16.968,00 

27.111.367/0001-39 PRO ESPORTES R$ 355,25 48  R$                                                   17.052,00 

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

33.155.563/0001-08 STAR SISTER R$ 420,00 12  R$                                                     5.040,00 

33.239.416/0001-16 MAD R$ 424,20 12  R$                                                     5.090,40 

27.111.367/0001-39 PRO ESPORTES R$ 426,30 12  R$                                                     5.115,60 

R$ 3.500,00 1  R$                                                     3.500,00 

03.601.271/0001-90 TIO PALITO R$ 3.535,00 1  R$                                                     3.535,00 

33.239.416/0001-16 MAD R$ 3.552,50 1  R$                                                     3.552,50 

Serviço de Disk jockey

33.155.563/0001-08 STAR SISTER R$ 210,00 96  R$                                                   20.160,00 

33.239.416/0001-16 MAD R$ 212,10 96  R$                                                   20.361,60 

27.111.367/0001-39 PRO ESPORTES R$ 213,15 96  R$                                                   20.462,40 

R$ 4.800,00 1  R$                                                     4.800,00 

03.601.271/0001-90 TIO PALITO R$ 4.848,00 1  R$                                                     4.848,00 

33.239.416/0001-16 MAD R$ 4.872,00 1  R$                                                     4.872,00 

Serviço de Mestre de cerimônia

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

33.573.559/0001-60 GAEL COMUNICAÇÃO R$ 230.000,00 1  R$                                                 230.000,00 

33.239.416/0001-16 MAD R$ 232.300,00 1  R$                                                 232.300,00 

03.601.271/0001-90 TIO PALITO R$ 233.450,00 1  R$                                                 233.450,00 

Serviço de Influenciador - para dar maior visibilidade ao evento e 

nível de engajamento que possuem no segmento para divulgação 

de novos adeptos e para os jogadores

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

33.155.563/0001-08 STAR SISTER R$ 220.000,00 1  R$                                                 220.000,00 

33.239.416/0001-16 MAD R$ 222.200,00 1  R$                                                 222.200,00 

03.601.271/0001-90 TIO PALITO R$ 223.300,00 1  R$                                                 223.300,00 

Serviço de operação do GAMER TRUCK, composto equipes de 

staff, segurança, limpeza, coordenador, recepcionista, traslados, 

alimentação no período de 30 dias 

Segurança de arena - montagem, evento e desmontagem - 48 

diárias

Staff de Apoio, montagem, desmontagem e evento - 96 diárias

33.155.563/0001-08 STAR SISTER

Serviço de Brigadista de evento, montagem, desmontagem e 

evento - 12 diárias

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

33.155.563/0001-08 STAR SISTER

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

Cenografia - locação de cenografia (tecidos, revestimentos, pintura 

paredes e container, para atender arena de 3.000m2

09.204.175/0001-95 ZAS R$ 46.000,00 1  R$                                                   46.000,00 

51.443.794/0001-07 CRF R$ 46.460,00 1  R$                                                   46.460,00 

06.262.960/0001-06 OLIVER R$ 46.690,00 1  R$                                                   46.690,00 

Iluminação - locação de equipamento de iluminação para 

cenografia, espaço geral, 2 palcos e broacast em área de 3.000 m2 

09.204.175/0001-95 ZAS R$ 220.000,00 1  R$                                                 220.000,00 

51.443.794/0001-07 CRF R$ 222.200,00 1  R$                                                 222.200,00 

06.262.960/0001-06 OLIVER R$ 223.300,00 1  R$                                                 223.300,00 

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

Containers - locação de containers para espaço GRAN TURISMO, 

incluindo transporte

09.204.175/0001-95 ZAS R$ 8.200,00 2  R$                                                   16.400,00 

51.443.794/0001-07 CRF R$ 8.282,00 2  R$                                                   16.564,00 

06.262.960/0001-06 OLIVER R$ 8.323,00 2  R$                                                   16.646,00 

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

Jogos - Espaço Just Dance - locação de equipamento de Just 

Dance para interatividade do público presente contendo duas 

plataformas de dança simultâneas, que podem atender até 4 

players simultaneamente cada, uma vez que as notas são 

computadas individualmente

33.239.416/0001-16 MAD R$ 44.000,00 2  R$                                                   88.000,00 

33.155.563/0001-08 STAR SISTER R$ 44.440,00 2  R$                                                   88.880,00 

06.262.960/0001-06 OLIVER R$ 44.660,00 2  R$                                                   89.320,00 

Jogos - Espaço Free play - locação de equipamento para 24 

estações com PCs de última geração e monitores gamers, 

instalados com os melhores jogos da atualidade, periféricos 

(mouse, teclado e headsets) com padrão profissional e cadeiras 

gamers

33.239.416/0001-16 MAD R$ 66.000,00 1  R$                                                   66.000,00 

33.155.563/0001-08 STAR SISTER R$ 66.660,00 1  R$                                                   66.660,00 

06.262.960/0001-06 OLIVER R$ 66.990,00 1  R$                                                   66.990,00 

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

Jogos - Espaço Gran Turismo - locação de equipamento para 

atender os jogadores nesta final, teremos 6 posições no palco com 

consoles apropriados e simuladores profissionais de corrida com 

cockpit personalizado emonitores gamers curvos especializados em 

jogos de automobilismo para o evento de Gran Turismo

33.239.416/0001-16 MAD R$ 77.000,00 1  R$                                                   77.000,00 

33.155.563/0001-08 STAR SISTER R$ 77.770,00 1  R$                                                   77.770,00 

06.262.960/0001-06 OLIVER R$ 78.155,00 1  R$                                                   78.155,00 

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

Jogos - locação de equipamento para o campeonato de Just Dance 

- final, contendo plataforma de dança simultâneas, que podem 

atender até 4 players simultaneamente

33.239.416/0001-16 MAD R$ 44.000,00 1  R$                                                   44.000,00 

33.155.563/0001-08 STAR SISTER R$ 44.440,00 1  R$                                                   44.440,00 

06.262.960/0001-06 OLIVER R$ 44.660,00 1  R$                                                   44.660,00 

Film maker e fotografo - para registro do evento para publicidade 

das ações mediante ao projeto, resgitro de material para publicação 

do evento nas mídias

33.155.563/0001-08 STAR SISTER R$ 22.500,00 1  R$                                                   22.500,00 

33.239.416/0001-16 MAD R$ 22.725,00 1  R$                                                   22.725,00 

27.111.367/0001-39 PRO ESPORTES R$ 22.837,50 1  R$                                                   22.837,50 

Direto
Serviços de Pessoa 

Jurídica

Mobiliário - provisão de mobiliário para atender 350 pessoas 

público e áreas de apoio e convidados. Composto por cadeiras, 

mesas, prancgões, poltronas, banquetas altas, tapetes, sofás, 

lixeiras

09.204.175/0001-95 ZAS R$ 32.000,00 1  R$                                                   32.000,00 

51.443.794/0001-07 CRF R$ 32.320,00 1  R$                                                   32.320,00 

33.155.563/0001-08 STAR SISTER R$ 32.480,00 1  R$                                                   32.480,00 

Contratação de empresa especializada no Serviço de Transmissão 

ao vivo via internet para evento de eSports que inclua Broadcast e 

equipamentos de captura/transmissão de áudio/vídeo, 4 estúdios, 

Casters em estúdio chroma-key com equipamentos audiovisuais 

especializados. Configuração de internet com 3 links dedicados de 

alta capacidade e redundâncias múltiplas.

Ambulância - Locação de 02 Ambulâncias para remoção e 01 

ambulância UTI e montagem de posto médico no local do evento

Projeto executivo - Produção de Projeto Executivo para viabilidade 

da implantação do projeto na arena. Produção de Projeto de luz, 

som e cenário

Prestação de Conta - Contratação de empresa responsável na 

preparação documental específica de jogos eletrônicos com 

experiência, pautado na legislação vigente: como elaborar 

documentos e relatórios, acompanhamento de notas fiscais e 

recibos, organização e protocolo de todo o processo de prestação 

de contas

Contratação de empresa especializada em definir e gerenciar a 

veiculação da divulgação do projeto nos principais canais de 

comunicação digital, com a impressão de aproximadamente, 250 mil  

marcas digitai e responsável por desenvolver Design Gráfico para 

criação de identidade visual para todas as peças do projeto, assim 

como o desenvolvimento do logo marca e a correta aplicação dos 

selos do Governo Municipal

Coordenador Projeto - Contratação de um Coordenador de Projeto, 

desde o planejamento inicial até o encerramento do projeto. Será 

sua responsabilidade a ação direta no relacionamento com a 

empresa de Tecnologia e os fornecedores, para formarem a equipe 

de trabalho tanto no planejamento, execução, controle e avaliação 

das ações, assegurando que todos os itens sejam contemplados 

conforme previsão inicial. Contratação via PJ. Serviço de 2 meses



APREL - Associação Paulistana de Recreação Esportes e Lazer - CNPJ: 01.237.881/0001-21

André Ricardo Rodrigues 33.573.559/0001-60 N/A Parte: R$ 925mil NÃO N/A Parte: Serviço de Tecnologia Esp (Função Player Manager)

Bruno Cambiano “Faísca” 33.573.559/0001-60 N/A Parte: R$ 925mil NÃO N/A Parte: Serviço de Tecnologia Esp (Função Operador de Liga)

Felipe Araújo 33.573.559/0001-60 N/A Parte: R$ 925mil NÃO N/A Parte: Serviço de Tecnologia Esp (Função League OPS)

Matheus Buzeli Forte Thomaz 33.573.559/0001-60 N/A Parte: R$ 925mil NÃO N/A Parte: Serviço de Tecnologia Esp (Função Observer)

Erika Bataglia da Costa 33.573.559/0001-60 N/A Parte: R$ 925mil NÃO N/A Parte: Serviço de Tecnologia Esp (Função Head de Operação de liga)

Marlon Anunciato 33.573.559/0001-60 N/A Parte: R$ 925mil NÃO N/A Parte: Serviço de Tecnologia Esp (Função Head Referee)

Bruna Nani da Paz 33.573.559/0001-60 N/A Parte: R$ 925mil NÃO N/A
Parte: Serviço de Tecnologia Esp (Função Talent e Player Manager 

Coordinator)

Danillo Oliveira Machado 33.573.559/0001-60 N/A Parte: R$ 925mil + R$ 345mil NÃO N/A
Parte: Serviço de Tecnologia Esp + Transmissão ao Vivo (Função 

Designer 3D)

Eduardo Devecz 33.573.559/0001-60 N/A Parte: R$ 925mil + R$ 345mil NÃO N/A
Parte: Serviço de Tecnologia Esp + Transmissão ao Vivo (Função 

Designer Gráfico)

Breno Bergamini Marchiori 33.573.559/0001-60 N/A Parte: R$ 925mil + R$ 345mil NÃO N/A
Parte: Serviço de Tecnologia Esp + Transmissão ao Vivo (Função 

Diretor Artístico)

Douglas "Vaka"Roberto Neben 33.573.559/0001-60 N/A Parte: R$ 925mil + R$ 345mil NÃO N/A
Parte: Serviço de Tecnologia Esp + Transmissão ao Vivo (Função 

TI/Infra)

Matheus Uliana 33.573.559/0001-60 N/A Parte: R$ 925mil + R$ 345mil NÃO N/A
Parte: Serviço de Tecnologia Esp + Transmissão ao Vivo (Função 

Suporte TI/Palco)

Leonardo Devecz 33.573.559/0001-60 N/A Parte: R$ 925mil + R$ 345mil NÃO N/A
Parte: Serviço de Tecnologia Esp + Transmissão ao Vivo (Função Head 

de Design)

Flavio Braz 33.573.559/0001-60 N/A Parte: R$ 925mil + R$ 345mil NÃO N/A
Parte: Serviço de Tecnologia Esp + Transmissão ao Vivo (Função 

Videoman)

Victor “Noa”Alexis Miltzman 33.573.559/0001-60 N/A Parte: R$ 925mil + R$ 345mil NÃO N/A
Parte: Serviço de Tecnologia Esp + Transmissão ao Vivo (Função 

Efeitos Gráficos)

Anderson Nogueira 33.573.559/0001-60 N/A Parte: R$ 925mil + R$ 345mil NÃO N/A
Parte: Serviço de Tecnologia Esp + Transmissão ao Vivo (Função 

Diretor de Infra)

Felipe Lopes Monteiro 33.573.559/0001-60 N/A
Parte: R$ 925mil + R$ 230 mil + 

R$ 345mil
NÃO N/A

Parte: Serviço de Tecnologia Esp + Influenciador + Transmissão ao 

Vivo (Função Eng. Broadcast / Produtor Técnico)

Victor Newton “Vitinho” 33.573.559/0001-60 N/A Parte: R$ 925mil + R$ 345mil NÃO N/A
Parte: Serviço de Tecnologia Esp + Influenciador + Transmissão ao 

Vivo (Função Produtor Técnico de Transmissão)

Jean de Santana 33.573.559/0001-60 N/A Parte: R$ 925mil + R$ 345mil NÃO N/A
Parte: Serviço de Tecnologia Esp + Transmissão ao Vivo (Função 

Diretor de TV)

Parte: Serviço de Tecnologia Esp + Influenciador + Transmissão ao 

Vivo (Função Diretor de Broadcast)

Rafael de Aguiar Abreu 33.573.559/0001-60 N/A
Parte: R$ 925mil + R$ 230 mil + 

R$ 345mil
NÃO N/A

Parte: Serviço de Tecnologia Esp + Influenciador + Transmissão ao 

Vivo (Função Coordenador de Broadcast

Felipe Parada do Monte 

Carmello
33.573.559/0001-60 N/A

Parte: R$ 925mil + R$ 230 mil + 

R$ 345mil
NÃO N/A

Parte: Serviço de Tecnologia Esp + Influenciador + Transmissão ao 

Vivo (Função Produtor Técnico)

Lucas de Souza Noyama Pinhal 33.573.559/0001-60 N/A
Parte: R$ 925mil + R$ 230 mil + 

R$ 345mil
NÃO N/A

Parte: Serviço de Tecnologia Esp + Influenciador + Transmissão ao 

Vivo (Função Produtor Técnico)

MAD R$ 29,44

1

09.122.503/0001-04 EDINA

Indireto

Outros Materiais de 

Consumo

Outros Materiais de 

Consumo

Diárias, Passagens e 

Transporte

Direto

Direto

 R$                                                     4.416,00 

 R$                                                   36.540,00 

33.155.563/0001-08

R$ 21.822,50 1

R$ 29,29 150

150

13 - DECLARAÇÃO DO PROPONENTE: Na qualidade de Dirigente da Entidade Proponente atesto a idoneidade da documentação apresentada e o cumprimento das ações relatadas neste projeto. 

Total de Valores das Empresas Vencedoras R$ 4.971.900,00

14.793.702/0001-84 INOVAÇÃO R$ 21.500,00

 R$                                                     4.393,50 

33.239.416/0001-16

Carlos Alberto Fernandes (Presidente) – RG: 15.548.339-0

 R$                                                   21.822,50 

17.620.167/0001-58 HEY BACK R$ 36.000,00 1

33.155.563/0001-08 STAR SISTER R$ 36.540,00

NÃO N/A
Parte: Serviço de Tecnologia Esp + Influenciador + Transmissão ao 

Vivo (Diretor Artístico do Projeto)

Leonardo Correa de Souza 33.573.559/0001-60 N/A Parte: R$ 925mil + R$ 345mil

LUIS GAETANO PRADO LOPS 33.573.559/0001-60 N/A R$ 500 mil NÃO N/A Serviço de gerenciar a veiculação da divulgação do projeto

José Augusto 33.573.559/0001-60 N/A Parte: R$ 925mil + R$ 345mil NÃO N/A
Parte: Serviço de Tecnologia Esp + Transmissão ao Vivo (Função 

Motion Designer)

Nando Cohen 33.573.559/0001-60 N/A
Parte: R$ 925mil + R$ 230 mil + 

R$ 345mil

Michelle Vinotti 33.573.559/0001-60 N/A
Parte: R$ 925mil + R$ 230 mil + 

R$ 345mil
NÃO N/A

Parte: Serviço de Tecnologia Esp + Influenciador + Transmissão ao 

Vivo (Função Produtora Executiva)

Francisco Trombino 33.573.559/0001-60 N/A
Parte: R$ 925mil + R$ 230 mil + 

R$ 345mil
NÃO N/A

WALDIR ZAMPRONHA FILHO 284.711.408-45 N/A R$ 18.000,00 NÃO N/A COORDANADOR DO PROJETO

Nome completo  CPF
Salário mensal do(a) colaborador(a) 

da entidade 

Parcela do salário do colaborador(a) 

da entidade paga por meio desse 

plano de trabalho 

Há rateio do salário do colaborador com outras 

parcerias firmadas pela entidade? (Sim ou Não) 
Nome das demais parcerias incluídas no rateio 

 R$                                                   36.360,00 1R$ 36.360,00MAD33.239.416/0001-16

 R$                                                   36.000,00 

TIO PALITO03.601.271/0001-90

 R$                                                     4.350,00 150R$ 29,00STAR SISTER

1

 R$                                                   21.500,00 

17.740.707/0001-37 LEVA R$ 21.715,00 1  R$                                                   21.715,00 

__________________________________________________

NÃO N/A
Parte: Serviço de Tecnologia Esp + Transmissão ao Vivo (Função 

Coordenador de Vídeo)

12. REMUNERAÇÃO DA EQUIPE DE TRABALHO DA ORGANIZAÇÃO DA SOCIEDADE CIVIL: No quadro abaixo, a Organização da Sociedade Civil deverá indicar as informações relativas à remuneração de sua equipe de trabalho, tanto aqueles contratados pela entidade como CLT, 

quanto aqueles remunerados por meio de PJ. 

Funções exercidas pelo(a) colaborador(a) no âmbito desse plano de 

trabalho 

Uniforme de identifaçâo para produção

Transporte - serviço de transporte de materiais para arena, 

caminhões grandes, VUC´s e pick ups

09.122.503/0001-04 EDINA R$ 31.465,00 1  R$                                                   31.465,00 

Direto
Outros Materiais de 

Consumo
Comunicação visual interna para atender arena de  3.000m2

33.239.416/0001-16 MAD R$ 8.900,00 1  R$                                                     8.900,00 

27.111.367/0001-39 PRO ESPORTES R$ 8.989,00 1  R$                                                     8.989,00 

33.155.563/0001-08 STAR SISTER R$ 9.033,50 1  R$                                                     9.033,50 

Catering - Serviço de Catering para atender espaço de convivencia 

de até 40 pessoas simultaneamente

Indireto
Diárias, Passagens e 

Transporte

Transporte- locação de microônibus e vans para transporte do 

público das ciomunidades ida até o local do evento e volta até o 

destino inicial em sitema rotativo

14.793.702/0001-84 INOVAÇÃO R$ 86.000,00 1  R$                                                   86.000,00 

17.740.707/0001-37 LEVA R$ 86.860,00 1  R$                                                   86.860,00 

09.122.503/0001-04 EDINA R$ 87.290,00 1  R$                                                   87.290,00 

Indireto
Diárias, Passagens e 

Transporte

Transporte - locação de vans para transporte dos jogadores 

finalistas -  ida até o local do evento e volta até o destino inicial 

14.793.702/0001-84 INOVAÇÃO R$ 31.000,00 1  R$                                                   31.000,00 

17.740.707/0001-37 LEVA R$ 31.310,00 1  R$                                                   31.310,00 


